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Stélsett deg!

Spillhgsten er i anmars, og det
ser ut til & bli mye a gjore for oss
entusiaster...

La oss like sa greit starte ballet med
anmeldelsen av Mafia Il, et av arets mest
etterlengtede spill. Helt siden det forste
Mafia-spillet dukket opp til PC for &tte ar
siden, har smakriminelle dataslanger ropt
etter oppfelgeren. Etter tre ar med
utvikling er tiden moden for lansering, og
resultatet leser du pa side 32. Videre er
det ny teknologi som har fatt kjert seg i
denne manedens magasin. Nintendos nye
brillefrie 3D-vidunder og Microsofts nye
bevegelseskontroll har veert under lupen
og det vi har sett til na ser riktig
interessant ut.

| lapet av sommeren har vi gjennomgatt
noen endringer i redaksjonen. Etter ett ars
prima tjeneste har Magnus Tellefsen valgt
4 takke for seq, for & forfolge nye
strabaser. Magnus har satt spor etter seg
her i Gamereactor, og kommer til & bli
savnet. Men ikke alt er merkt. Daniel
Guanio tar nemlig over som ny
redaksjonssjef og han har allerede rukket
& imponere oss med sitt faste festinnslag,
roboten. Line Fauchald har ogsa fatt en
fast plass i redaksjonen, og den
selverklzerte Tetris-dronningen enskes
herved velkommen.

For alle som ikke har brukt sommer-
dagene til 4 holde seg oppdatert pa
spillfronten, men heller dvasket seg
langflat i sommersola, kan vi friste med en
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Deilig grafikkinferno for de av oss som er opptatt av piksler,
overflatebehandling og grusomme monstre.

Mafia It

En anmeldelse vi simpelthen ikke kunne si nei til. Etter atte ar
med venting er endelig tiden moden for mer slips og tyveri!

Her

Dirt 3

skal det bli mer grisemokkete

giormekjering i ulen

-

Zelda

Vi har gjort et dypdykk i en av tidenes mest populzere spillserier

for a finne essensen av det hele i denne nisiders artikkelen.

Starcraft Il

jubel fra vare venner i ost?

Sterk og dyp romstrategi fra gutta i Blizzard. Herer vi en kollektiv

aldri sa liten oppsummering av Mafia Il

Brev & e-post
sommerens viktigste titler pa side 37. Starcraft 2 Nyheter
Spilléret har s4 langt bydd pé den ene Epic Mickey Lost Horizon Forsteinntrykk
lekkerbiskenen etter den andre, og med Force Unleashed I War for Cybertron Anmeldelser
S ' Rage Limbo Kjopeguide
en spennende merketid i anmars er det Singularily DVD &
mye spillsnacks p& horisonten. Crackdown 2 Spillsnakk David Collins
God Iesning! Stemmesjefen i Force Unleashed Ii
Kristian
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Gamereactor tar ikke ansvar for innsendt materiale
som sendes inn uoppfordret. Eventuslle priser
som nevnes i bladet er veiledende, og
redaksjonen patar seg intet ansvar for eventuelle
feil. Artikler, bilder og annonser kan ikke
ettertrykkes uten skriftlig tillatelse fra Gamereactor.

Gamereactor er et Nordisk gratismagasin som
produseres av fire uavhengige redaksjoner i
Norge, Sverige, Finland og Danmark. Gamereactor
er & finne | mer enn 600 butikker | Norge, inkludert
Gamestop, Elkjep, Expert, Spaceworld,
Platekompaniet, Mix og Game. Du finner ogs&
bladet pa flere videregaende skoler, bibliotek,
hobbybutikker og kjepesentre. Har du problemer
med & fa tak | magasinet, kKan du bestille
abonnement via www.gamereactor.no, magasinets
nettside. Her kan du ogsa lese daglige
spillnyheter, anmeldelser, eksklusive reportasjer,
interviuer og forhdndsomtaler. P4 Gamereactor.no
kan du ogsa helt gratis bli medlem av vart
community, og skrive blogg og omtaler, samt delta
i vart forum, og kontakte oss i redaksjonen.

Gamereactor gis ut av Gamez Publishing

Alle anmeldelser | Gamereactor oppair alltid hvilken
versjon av et gitt spill vi har testet. Dette kan variere
fra et ket wplar til et omtalee plar, eller
en amerikansk eller japansk utgave av spillet.

Ved hver anmeldelse | Gamereactor informerer vi
om spillets anbefalte aldersgrense. Aldersgrenser
pa spill blir i Europa bestermnt av PEGI, Pan
European Game Information. PEGI-klassifiseringen
beskriver hvor gammel man ber vaere for & spille
spillet, ikke hvorvidt spillet er spesielt egnet for den
aktuelle aldersgruppen. De fem aldersgrensene |
PEGI-systemet er 3 &r og eldre, 7 ar og eldre, 12 dr
og eldre, 16 ar og eldre og til slutt 18 &r og eldre.
Disse aldersgrensene er ogsa patrykt alle spill som
selges | europeiske butikker.

Vil du kontakte oss i redaksjonen, kan du sende en
mail til redaksjenen@gamereactor.no.

“Use jelly beans with rhinoceros”

www.gamereactorno 03
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brev@gamereactor.no
Gamereactor, Postboks 473 Sentrum, 0105 Oslo

Valve og mat

Jeg lurte pa om dere har en teori rundt hvorfor
Valve snakker sa mye om mat i spillene sine?
Lagnaktige kaker, dremmeoster, russiske
sandvicher og sd videre, synes dere ikke dette
er mystisk?

Og hvis dere skulle produsert en spillrelatert
kokebok, hvilke(n) av Valve-rettene ville dere
hatt med?

/Dead Gamer

Har du noen gang sett et bilde av Gabe
Newell? Tror det forklarer en del.

Kaken fra Portal hadde definitivt blitt med i
kokeboka, men med oppskriften til en
annen rett. P4 den méten ville ogsa
oppskriften til kaken vaert en logn.

Mdnedens brev

Hvorfor...

...er det s& forferdelig mange spill som
bruker Epic Games' Unreal Engine? | de
siste drene har det (etter det jeg har fatt
med meg) blitt den mest brukte
spillmotoren i dag. Jeg har ingenting imot
det, men jeg lurer veldig pa hva som gjer
den s spesiell? Er den lettere & bruke og
modifisere enn andre motorer (jeg beundrer
virkelig hva DICE har gjort med Mirror's
Edge)? Eller er den rett og slett bare

04 www.gamereactor.no

‘Epic Games' Unreal Engine er fremdeles popuiaer, selv om det er 12 &r siden den gjorde sitt inntog | markedet for

Half-Life

Jeg har nyligt skutt og sprengt meg gjennom
det i overkant lange Half-Life, og har truffet pa
et lite dilemma. Jeg har planer om & spille
Half-Life 2 n&, men ber jeg spille utvidelsene
Opposing Force og Blue Shift til forgjengeren
forst? Har utvidelsene til Half-Life en
historiemessig sammenheng med
oppfalgeren?

/JBOX-360

Begge disse spillene du nevner viser bare
historien fra et annet perspektiv, sa det har
ikke noe & si for historien til Half-Life 2. Jeg
har ikke spilt disse utvidelsene selv. Kast
deg i gang med Half-Life 2 du, der er det
mye moro & hente.

Vissomatte dersomatte
Spiser dere ofte hurtigmat, eller er det i
overkant ekkelt?

billigere enn alle andre? Det er noe jeg ville
likt & vite.
MMyranus

Epic har gjort Unreal Engine til sikalt
Open Source, noe som betyr at hvem
som helst kan laste ned verktoyet og
bruke det til sine egne/sitt eget spill.
Dette forklarer nok mye av saken!

—®-

'Forumsnakk

Du leser/ser/
spiller for mye
hvis du...

Nar vet du at det er for
mye av gode? Forklar
dine teorier!

ildaian

“Du har spillt for mye
Counter Strike om du
roper "Flash!" nar du drar
for gardinene og
oppdager at det er lyst
ute”

Evil Teddy Bear

“Du har sett for mye pa
Ringenes Herre-filmene
nar du sper etter
Kingsfoil Leaves pa
apoteket nar du har
skadet deg”
Suppeeisker

“Du har spilt for mye Red
Dead Redemption hvis
du bruker en lasso for &
fange en dame, for sa a
legge henne pa
togskinnene”

HopeN

“Du spiser for lite
sjokolade om du blir
hyper av en liten bit
sjokolade™

The xbox 360 guy

"Du vet du spiller for mye
Call of Duty nar du star
tre meter unna bredfjela
og prover a skjere brod”

fattigmann

“Du har sett for mye pa
Mission Impossible nar
du er pa skolen og
krabber under pultene for
a nynne pa temasangen”
Atothe H

“Du spiller for mye The
Elder Scrolls IV: Oblivion
hvis du sper etter
helbredende drikker nar
du er deppa!”
Superdaniel

“Du kjeper for mange
spill nér du kan
kontonummeret til CDON
utenat”

Tommy Kvaemerud

“Du har spilt for mye Bad
Company 2 nar du star
og prover a odelegge
naboens gjerde med en
kniv"

AcH Clawed

“Du har spilt for mye
World of Warcraft om du
leter etter
kontaktpersoner med et
gult utropstegn over
hodet nar du skal finne
sommerjobb”

DoGRoG

“Du har spilt for mye The
Sims nar du ringer til
politiet og lurer de inn i et
brennende hus”

Zyrocz

“Du vet du har spilt for
mye Wii Sports nar du
tror det forbedrer
ferdighetene dine i vanlig
sport”

dark samus nemesis

/CheeseyJunk

Kristian har ingenting til overs for mat som
tar under 60 minutter & lage, men jeg og
Magnus setter pris pa en kjappis. Subway er
alltid en sikker vinner.

PSN + sporsmal

1. Nar du kjeper PSN+ for ett &r, gjelder dette
ut 2010, eller 365 dager fra datoen du kjopte
det?

2. Eier du spillene du far gratis pA PSN+ nér
abonnementet gér ut?

3. Kommer det flere godsaker til PSN+ i
naermeste framtid (jeg eier selvfolgelig
LittleBigPlanet fra far)?

4. Mens jeg er i gang, tror dere ryktene om
Borderlands Game of the Year stemmer? | s&
fall, nér tror dere det kommer?

/Onkel Gerda

1. 365 dager.

2. Noen av dem. Noen vil du bare ha
anledning til & spille mens du er medlem.
For & se hvilke det gjelder ma du sjekke
vilkdrene du skal godta/har godtatt. Eller
sjekke med Sony/Nordisk film.

3. Det gjor det helt sikkert. LittleBigPlanet er
forresten et av spillene du fér til odel og eie
uansett om du forblir medlem.

4. Tja... Jeg har allerede kjopt alle
utvidelsene, s& en GotY-utgave av spillet vil
ikke gagne meg. Men kanskje? Dog ikke for
den utvidelsen de annonserte tidligere blir
utgitt.

Ace Attorney pa Iphone

Vet dere om alle Phoenix Wright: Ace Attorney-
spillene kommer pa Iphone etter hvert.
/the_solid_snake

Ingen flere spill i serien er forelepig
annonsert for Iphone, men om det selger
greit skal du ikke se bort fra at det dukker
opp flere kapitler etter hvert. Formatet
passer i hvert fall utmerket for den type
spill.

Trekking av vinnere

Aloha! Jeg bare lurte pa en ting. Hvordan
trekker dere ut vinnere pa konkurranser?
/potetmosgutten

Hei du!

Til det har vi et "program", som velger ut
vinnere av de som har svart riktig i
konkurransen. La oss si at 800 personer har
svart riktig, s& trekkes vinnere fra mellom 1
til 800 - enkelt og greit. Derfor hender det at
brukerne som ikke vinner sa kjente for dere
pé forumet vinner.



Reaksjoner

Slngulanty
9/10

Fytti helsike, det ma jeg
si var overraskende.
Forventningene mine var
pa null, og jeg regna med
at det kom til 4 bli en
halvhjerta kloning av
Wolfenstein og Bioshock.
Den gang ei!
HitmansBullet

Wow, regnet med 6 eller
7/, men dette var en
overraskelse!
blyantkvesser

Har kjept spillet, men
ikke fatt provd det enda.
Haper jeg ikke blir for
skremt.

Kakashi sensei

Hadde ikke forventet at
det skulle vaere sa bra!
Tyranus

Karakteren overrasker
ikke, men 8/10 pa grafikk
var overaskende med
tanke pa at de andre
anmeldelsene jeg har lest
mener spillet skuffer pa
det punktet,

Muscle Blade

Unreal Engine er kjipt.
Men good atmosfaere og
historie gjor det verdt &
skjekke ut. Far ta
platinumen pa Heavy
Rain og runne Red Dead
Redemption ferst isafall.
BioBouy

Forventet egentlig at
spillet ville bli sa
standard og generisk
som overhodet mulig.
Der tok jeg feil gitt.
The Heretic

Det virket jo ganske
sweet. Selv om spillysten
min er svaert lav for tiden
og jeg bare spiller Call of
Duty: Modern Warfare 2
nar jeg kjeder meg ma
jeg si at dette fristet litt..
Zook

Litt kort men ellers
ganske bra.

Far en folelse av
Wolfenstein nar jeg
bruker litt ekstra tid bare
for a finne de ekstra
hemmelige tingene som
ligger spredt utover
banene.

DEagleson
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Mdanedens blogg

For mange spill

Fantomena har for mye a gjore!

Mens jeg skriver denne bloggen sitter jeg i
godstolen foran min 32- tommers HDTV. Det er
flott at det enda er et par uker til skolen og 10.
klasse begynner. Jeg og foreldrene mine har
bestemt oss for at det blir mindre spilling nar
skolen begynner igjen, s& jeg fér fokusert mer pé
skolen, lekser og jobb ettersom det tross alt er
snakk om siste trinn pa ungdomsskolen.

Men idet jeg ser pa Xbox 360en og
PlayStation 3en min og lurer p& hva slags spill jeg
skal begynne med dukker det opp en tanke eller
to. Det er for mange spill jeg enda ikke har blitt
ferdig med. Da mener jeg i forhold til historien,
Trophies og Achievements.

Til hesten kommer det en god del spill jeg har
veldig lyst p&, som Assassin's Creed:
Brotherhood, Mafia 2, Crysis 2, Call of Duty:
Black Ops, Gran Turismo 5, LittleBigPlanet 2,
Dead Rising 2, Medal of Honor, Halo: Reach og
en rekke flere. Halo: Reach har jeg bestilt og
Crysis 2 blir nesternann som stér i
forh&ndsbestillingskeen. Ettersom at jeg er en
enorm Crysis-fanatiker kommer jeg til 4 bestille

MW

|

Elskovsrede: Her gér det vilt for seg.

Crysis 2 far de andre, sé lenge det snart far en
lanseringsdato. | tillegg ma jeg spare enormt mye
for & fa rad til alle spillene jeg har lyst pa. Flaksen
er at jeg i bunn og grunn kjeper spill og snacks
for ukepengene mine.

Men det er ikke de nye utgivelsene som er det
store problemet. Problemet er alle spillene jeg
ikke har tatt meg tid til & fullfore. | tillegg s&
kommer jeg jo til & fa dusinvis med Trophies og
Achievements nér jeg blir ferdig med alle spillene.
Jeg er NQDT til & fa fullfore en god del av de 24
jeg ikke har fullfort fer hesten kommer, ellers blir
alt et eneste kaos. Dessuten blir det vanskelig &
bli ferdig med alt nér skolen begynner.

Det er flere av spillene jeg ikke er ferdige med
som blir ansett som mesterverk. Og jeg kan like
godt skylde litt pa flerspilleren | Halo 3, Bad
Company 2 og Modem Warfare 2, siden det er
de som har tatt opp tiden min. Men na er jeg
heldigvis lei dem - og Gudskjelov for det!
/fantomena

@

Mdénedens brukeromtale

coverage
2%

=5

spilles av msnsdu konserﬁrarerdag n
du skal gjare. En hvit linje beveger S€
konstant fra hoyre til venstre over skjermen i
takt med melodien, og nér den beveger seg
over en brikke har fullfert sangen.

Hver brikke har sin karakteristiske lyd.
Plasserer du brikker slik at de utgjer en form
pé 3x3 ruter pa nettet skapes en quad som
sakte fylles opp, og det er her gatedelen
kommer inn.

En quad kan bygges ut, og skaper du flere
quads etter hverandre bygger du opp en
kombinasjonsmultiplikator som mangedobler
poengene dine. Nar en quad har fylt seg opp
blir den last, for s& 4 bli fiernet nar
enbeatline beveger seg over den, og spiller
av et distinkt musikk-sample. Slik mikser og
former du sangen som tilharer nivaet. Nar
hele rutenettet i et niva er fylt opp gér du
videre til neste niva.

Chime er rett og slett bare veldig goy.
Flerspiller hadde kanskje vaert litt mye &
forlange, men flere nivaer med flere |ater
hadde vzert et bra tillegg til det hele. Til 400
Microsoft Points (cirka 30 norske kroner) er
Chime absolutt ett godt kjep. 60% av alle
spillinntektene gar forresten til veldedige
formél, og god karma er alltid & foretrekke.
(Anmeldelsen er forkortet - red.)

/Magus

M&nedens leser Vi intervjuer en ny leser hver maned.

Hé&kon Kvam Lyngstad

Alder: 15

Yrke: Skoleelev/spillanmelder hos Ungint

Brukernavn pa Gamereactor.no: Ursa Minora

Hva er din storste spillopplevelse?

Den forste gangen jeg spilte gjennom Halo:
Combat Evolved sammen med min bror. Etterpa
hoppa vi rett pa oppfelgeren.

Huilket spill gleder du deg mest til?

Hvor ofte spiller du?

Jeg spiller mellom en og to timer om dagen. Det
hender ganske ofte at jeg blir sittende litt lengre,
mens det ogsa er stunder jeg rett og slett ikke
har tid til & spille.

Hva liker du best med Gamereactor.no?
Det at Gamereactor har sdpass mange nyheter
om spill og anmeldelser er noe av det jeg

Jeg gleder meg mest til Fallout: New Vegas.
Fallout 3 er et av de beste spillene jeg noen
gang har spilt, s& det skal bli spennende & se
hva som skjer i Vegas! Halo: Reach blir ogsa
ganske spennende.

verdsetter mest med nettsida. Ogsa er jo
forumet det beste & diskutere spill pa uten &
métte skifte sprak fra morsmalet.

www.gamereactor.no 05
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/ SLADDER / RYKTER / LISTER
For daglige spillnyheter kikk pa www.gamereactor.no

Utvikler Capcom Utgiver Ca + Lanseres 2011

DIRT 3

; lnihh}ﬁ’iggg T ‘_,:'

Denne gangen uten Colin McRae

Codemasters disker opp
med mer skitten rallycross
for fartsblinde vaghalser

Vi var mange som trodde at Codemasters
skulle vise frem Grid 2 for de avduket det
tredje spillet i Dirt-serien. Men der tok vi feil
gitt. Kanskje ikke helt uventet, ettersom Dirt
2 solgte i better og spann og fikk en rekke
freidige superiativer slengt etter seg. Vi
héper pa et intenst gjensyn med rally-
skogene, og ser frem til nok en gang & slipe
underlaget med et hissig grusmonster.

FLERE BILER,

FLERE BANER,
FLERE EVENT
HEDER OG £

MED YOUTUBE-
SKRYT

06 www.gamereactor.no

Da Gamereactor heftet Codemasters med et
improvisert Dirt 2-intervju, handlet vart forste
sparsmél om de har tenkt & satse mer p&
rendyrket rally i det tredje spillet i serien.
Svaret var et rungende ja. Heldigvis.
Codemasters har lyttet til fansen og
skummet igjennom et hundretalls
anmeldelser for &4 kunne gi fansen det de
lenge har ensket seg i Dirt-serien - nemlig
mer rendyrket rallymoro.

| Dirt 3 skal man i tillegg kunne frese rundt
i snedekte landskap. For ferste gang i
spillets historie kan man boltre seg med
brekksladder og frekke manovre mens
snefnuggene daler ned, og det hele oppleves
béde friskt og troverdig.

En annen nyhet er at man skal kunne laste
opp reprisene sine pa Youtube med et enkelt
knappetrykk. Perfekt for de av oss som liker
a ligge litt over fartsgrensen, og samtidig
skryte av det.

Spillet skal innholde dobbelt s& mange
doninger som forgjengeren, over hundre
layper i motsetning til Dirt 2s knappe 41 og
det dynamiske vaersystemet fra F1 2010 blir
ogsa inkludert.

L3

&
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“Man koan nd meske seg med brekksladder
og frekke mangvre i voldsomt sngvcer”

FIGHTER
| X TEKKEN

Slassgiganter i
fargesprakende
drusefest...

Plattform PS3 / Xbox 360 Utvikler Capcom
Utgiver Capcom Lanseres 2011

Ryktene har florert lenge. Fansen har bedt til
hoyere makter. Og nd er endelig tiden moden
folkens, for Capcom og Namco har slatt
hodene sammen for lage den ultimate
dengesimulatoren.

Vi vet ikke mye, egentlig. Vi vet at
Capcom og Namco lager hvert sitt spill. | det
ene dukker Capcoms klassiske revere opp i
Tekkens tredimensjonale verden. | det andre
onskes Ryu og gjengen velkommen til et
stilistisk Street fighter 4-univers. To spill med
andre ord, som i felge ryktene skal slippes

,m neste host.

Brutal virkelighet Venstre hand sykehuset, heyre hand graviunden.
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Den store nyheten med Nintendo 3DS
\ er at den kan vise ekte, brillefri 3D-
grafikk. Gamereactor provekjorte den
lille valpen under E3, og kan med
handen pa hjertet si at teknologien
= = == fungerer utmerket. Her er til og med en
— ;/ spak som kan justere hvor stor
bildedybde man ensker. Fiffig!

(o) L4 ﬁ 2

Nintendo 3DS blir bakoverkompatibel

med Nintendo DS- og DSlI-spill, samt

SD-kort for lagringsfiler og liknende.

Spillkasetten ser med andre ord helt lik
- ut.

O rower
I SELECT £ HOME START _——

3

Nintendo har inngatt avtaler med noen
r av de storste fiimselskapene for a
s & ; kunne levere 3D-film, heriblant Disney
i (l) ’ b og Warner. Avatar og Pixar-filmer blir
: med andre ord tilgjengelig fra starten
av.

4

Til forskjell fra Nintendo DS, har 3DS en
implementert analogspak som
Nintendo selv titulerer Slide Pad. Den
har i tillegg bade gyro og
akselerometer, som fanger opp hvordan
man fysisk beveger enheten. Til og med
kameraet kan brukes som spillkontroll.

5

Utviklere verden rundt har tjatret mye
om at 3DS er et ordentlig beist, rent
teknisk, og at den ender opp med a bli
betydelig kraftigere enn Nintendo Wii.

&

Nintendo 3DS har to kameraer pa
utsiden av kroppen for & kunne fange
dybdefotografi. Du kan for eksempel ta
bilde av en lekker pastarett, og deretter
imponere venner og bekjente med din
na tredimensjonale kokkelering.

7

Nintendo 3DS har ikke fatt noen offisiell
dato, men slippet beregnes til innen
mars neste ar. Prisen blir formodentlig
pa rundt 2500 kroner.




3DSochKinect_beta4 6/8/2010 11:19 AM Page 2

Dead or Alive 3D

Tecmos storbystede karatejenter er tilbake for a dele ut
tredimensjonal deng pa 3DS, | seriens forste handholdte
inntreden. Team Ninja lover bade spenstig grafikk og lekre legger.

Nintendo tror pa en ekstra dimensjon

Mario Kart 3DS

Ingen Nintendo-konsoll er komplett uten et Mario Kart, og 3DS
er ikke noe dérligere. Ved hjelp av 3D-effekten skal det i felge
Nintendo bli enda flere bilsprell & forsyne seg av. Vi gleder oss.

Kid Icarus: Uprising

Nintendos storste 3DS-tittel pa E3 var Kid Icarus: Uprising.
Engelen Pit er tilbake, og dukket opp pa pressekonferansen for &
be alle fans om unnskyldning for ventetiden pa 20 ar. Som vanlig
er det den ondskapsfulle Medusa som star for motstanden, men
Pit har hendig nok fatt Palutenas vinger allerede fra starten av.
Det kommer til & bli mye action og hurtighet i Kid Icarus:
Uprising, og Nintendo begrunner at noe av valget hvilte pa
onsket om & vise oss at 3D fungerer smidig ogsa uten & fa ting
slengt opp i ansiktet. Det som tidligere var umulig og utydelig,
skal n& ga som en dans pa roser. Det Gamereactor fikk se virker
ekstremt lovende, og vi ser med forventning frem til
gjenforeningen med Pit.

Ridge Racer

Vi vet egentlig ingenting om Ridge Racer til 3DS, foruten at det
kommer til & veere en salig blanding av den pletoraen PSP-
utgaver som allerede finnes. Nye kraftskrenser utloves.

Paper Mario 3DS

Den pannekakeflate, ikon-baserte spillverdenen i Paper Mario far
en tredje dimensjon | Paper Mario til 3DS. Det skal vaere liten tvil
om at papir kommer til 4 bli mer innbydende enn noensinne.

Star Fox 64 3D

Lylat Wars 3DS er en nyversjon av det klassiske Lylat Wars til
Nintendo 64, hvori grafikken vil bli bygget opp fra bunnen av. Det
skal bli spennende & utforske fornyede horisonter med
lommereven Fox.

Super Street Fighter IV 3D Edition

Gateslagsmalet tar steget videre inn i virkeligheten med Super Street
Fighter IV til 3DS. Med samme gode spillbarhet skal det bli
lommekijekt a boltre seg i utadgaende Ryu-konfrontasjoner.
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KINECT

il Slankere Xbox 360

Xbox 360 S utkom forrige maned, en
pianolakkert, slankere og mindre stoyrik
Xbox 360 med 250GB pa baken.
Tradlost nettverkskort har det ogsa blitt
gjort plass til, en hyggelig nyhet for oss
som nettopp har handlet inn tradlest
adapter til syv hundrelapper. Mindre
kabelstyr blir det i hvert fall.

2l Den lille svarte
Kinect forvandler kroppen til en
fullverdig styreenhet, slik at
bevegelsene dine star i regi av hva som
foregar pa skjermen. Ingen knapper
eller spaker trengs, her skal man svinge
bilen med armene, sparke etter baller
og danse i vei til rytmene fra Dance
Central. At man kan ende opp med a
dumme seg ut er bare et pluss.

3 Lanseringsplaner

Kinect slippes den 4. november, med
veiledende pris pa 1495 kroner og
spillet Kinect Adventures i samme
pakke. For 3095 kroner far man kjopt
Kinect med en Xbox 360 S Arcade.

@ En liten motor

Kinect kjenner igjen hvem som spiller
og hvor man stér, og ved hjelp av en
liten innebygget motor vil den
automatisk peile seg inn pa
plasseringen til kroppene | rommet.

8l Inbyggd mikrofon

Det kreves ikke noe hodesett for a
spille over Xbox Live med Kinect, da
den har en innebygget mikrofon i
kameraet. Denne mikrofonen filtrerer
ikke bare bort bakgrunnsstey, men
fungerer ogsa til a navigere menyene.

& Spill flere
Man trenger bare én Kinect for & spille
flere. Hvis du ber over noen venner til
litt kameramoro, er ikke innretningen
treg med a identifisere antall deltakere.

@ Ekstremt folsom

Kinect-kameraet bestar delvis av
teknologi som har blitt brukt i
militzeret, og er derfor ekstremt felsom
i oppfatningen i bevegelser. Den vet
for eksempel om du er glad eller trist
under spillet, noe som kan komme
godt med i rollespill.

10 www.gamereactor.no

09€ XOGX

Microsoft
satser friskt

At Xbox 3

an tvil

ar blitt en suks

nar du

XBOX 360
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Kinect Sports

Sjanger Sport Lanseres November

| Microsofts egen konkurrent til Wii Sports vil man f& konkurrere |
flere forskjellige sportsgrener, deriblant bordtennis, fotball, bowling
og idrettsgrener som spydkast og lengdehopp.

Kinect Joyride

Sjanger Racing Lanseras November

Med klare Mario Kart-vibber skal det skrenses og brekkes i
denne Kinect-vennlige gokart-festen. | tillegg til finurlige baner i
varierte omgivelser, er det gode muligheter til & tilpasse
kjoretoyene dine. Legg merke til at avataren er pa plass.

Kinectimals

Sjanger Sosialt Lanseres November

| Kinectimals blir du servert ulike nurk pa skjermen, klare til bade
klapp, kyss og klem. Ved hjelp av bevegelser kan du interagere
med bade omgivelser og kjaeledyr - en real Nintendogs-killer,
med andre ord.

Kinect Adventures

Sjanger Sosialt Lanseres November

Kinect Adventures er et av spillene som medfelger Kinect-pakken.

Her far man fritse | en rekke forskjellige aktiviteter som
kanopadling og temmerrenna. Dette er nesten som & vasre i en
vaskeekte fornoyelsespark. Har dere husket billettene?

Microsofts bevegelsesevolusjon

Med det kommende superkameraet Kinect, er det
du som er kontrollen. Na er det pa tide a fa
sofagrisene ut av bingen...

Dance Central

Sjanger Musikk Lanseres November

Utviklerne bak Rock Band-spillene og griinderne bak Guitar
Hero-serien skifter beite, denne gangen uten bruk av noen
instrumenter overhodet. Denne gangen heter spillet Dance
Central, et dansespill som byr opp til svingom med hele 600
ulike bevegelser. Blant artister som skal bidra kan vi nevne Lady
Gaga, Beastie Boys og Snoop Dogyg. Du far informasjon om hva
som skal gjores av dansebevegelser ved hjelp av bade ikoner
og spillfiguren selv, siden det tross alt er opp til deg a baye,
vende og vri kroppen i riktig takt for & kunne briljere pa
dansegulvet, Gamereactor-redaksjonen er enstemmige i sin
dom: Dance Central var det definitivt beste Kinect-spillet under
E3-messen; man blir svett, det er goy, eg dansebasillen smitter

Forza Motorsport 4

Sjanger Racing Lanseres 2011

Istedenfor ratt og pedaler skal du rékjore med kroppen din. Ja,
du herte riktig. A veere Ferrari-sjafor med bare armene virker noe
klanete, men kanskje det er en vanesak? Vi stiller oss skeptiske.

Michael Jackson: The Experience

Sjanger Musikk Lanseres November

| det kommende Michael Jackson-spillet far vi boltre oss i herlige
Jacko-trinn. Og her skal man ikke bare imitere bevegelsene til
popkometen, men ogsa latene er det mulig & kvitre med til.
Kinect har jo en innebygget mikrofon, vet du.

www.gamareactorno 11
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Boba Fett er en av flere kjente Star
Wars-figurer som vil dukke opp |
The Force Unleashed II.
Leiemorderen blir hyret av Darth
Vader for a jakte ned Juno Eclipse,
forelskelsen til Starkiller fra det
forste spillet. Helten varer ogsa pa
leting etter Juno...

Kommer 26. OKT L - - -

Star Wars: The Force
Unleashed i

Plattform Utvikler Lucasarts
Utgiver Lucasarts Sjanger Action

i fior var det
intet mindre enn en vitamininnspreytning for serien. En
oppfolger var uunngaelig, og det er i den anledning
Gamereactor var i London for & snuse pa Starkillers
tilbakekomst.

16 www.gamereactar.no
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Alle som har spilt det forste spillet vet at Starkillers
reise endte i dod og fordervelse. Alle som ikke har spilt
det forste spillet, vet na det samme. Hovedfiguren svant
hen under Vaders sorte hanske, til stor fortvilelse fra
spillere kloden rundt. Utviklerne sier at en av de store
utfordringene ved oppfolgeren var & finne en lesning pa
hvorfor Starkiller plutselig er tilbake, men etter en
angivelig heftig diskusjon skal de ha kommet frem til en
smidig forklaring som gar ut pa at leeregutten i denne
omgang er en klone.

Utseendemessig er han identisk med var tidligere
kamerat, men hukommelsen og lojaliteten til Darth Vader

Visste du at det opprinnelige
navnet til Luke Skywalker var Deke
Starkiller? Utviklerne av The Force
Unleashed har med andre gatt helt
tilbake til forsteutkastet av Star
Wars for a finne kodenavnet il
Darth Vaders larling. Starkillers
foedenavn er riktignok Galen Marek,
men det friller jo ikke like lekent i
oret. | denne omgang er Starkiller
en klone, og sliter derfor med a
erindre flere av hendelsene fra The
Force Unleashed.

Spillet bygger naturligvis pa samme
grafikkmotor som forgjengeren, Bl
men bade antall fiender pa
skjermen og fysikkmaotoren
Euphoria er tilspisset. Euphoria
brukes ogsa i Red Dead
Redemption og GTA V.

Nar man setter inn dodsstotet pa
fotsoldater vil det fra tid til annen
oppsta filmatiske kameravinkler,
hvori Starkiller virkelig far vist sin
tilboyelighet til akrobatikk og
finurlig sverdfekting.

er det verre med. Nar demoen begynner er Starkiller-
klonen i folelsesmessig opprar, med minner som sakte
men sikkert siger til overflaten. Det apner med et brak,
et panoramavindu splintres til stor smerte fra

Fotsoldater kastes
veggimellom...

glassmestere verden over, og Starkiller styrter ned
kanten av skipet i fritt fall. Der man i flerrende hastighet
navigerer gjennom rommet, og bruker Kraften til &
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Et nytt element i oppfelgeren er
seksjonene hvor man far styre
Starkiller i fritt fall. A dissekere TIE-
Fighters i lufta var utvilsomt
hoydepunktet under var spillokt.

# i1 A"F
g --.'.ﬂ‘\L'!

IR

| felge Voice Director David Collins
var det et naturlig valg & utstyre
hovedpersonen med to lyssabler.
Dette legger opp til flere
spektakulaere sverdkombinasjoner
og angrepsmuligheter for spilleren.

Utviklerne har hatt som mal a blase
opp skalaen pa
sjefsfiendekampene, og vi fikk blant
annet se en snutt der Starkiller ma
konfrontere et beist pa storrelse
med en skyskraper,

En av de nye omgivelsene som ble
ropet under London-arrangementet
var Cato Neimodia, en kasinoplanet
kun tuftet pa forlystelse for
Imperiets ansatte. Hva sier du til litt
enarmet banditt? Apropos enarmet:
det er mulig & separere bade armer
og ben i The Force Unleashed Il

odelegge diverse hindringer med Force Lightning, er det
umulig ikke & fole en viss dyptpleyende tilfredsstillelse.

Idet helten var avslutter sitt frie fall ved & dundre
giennom glasstaket pa romstasjonen, kastes fotsoldater
og inventar veggimellom i en symfoni av lesare. "Det er
mye mer som er adeleggbart | toeren, det har vi hatt
fokus pé,” forteller David Collins, Voice Director for The
Force Unleashed Il. En nyhet som raskt introduseres er
Jedi Mind Trick, muligheten til & forvirre de biologiske
motstanderne dine med Kraften.

En liten skokk med Imperiets hissige ansatte dukker
plutselig opp, men med to lyssabler gjer jeg kort

prosess. Ved & bruke Kraften til & kaste dem i noen
neerliggende innretninger, spretter motstanderne
veggimellom pa herlig filledukkevis.

Helhetlig hersker det likevel en umiskjennelig folelse
av opptrakkede stier i demoen, og jeg folte aldri at jeg
spilte noe nytt. Na er jo dette en oppfelger, men her var
det sa knapt med spillmekaniske nyheter at jeg begynte
a tvile litt pa utviklernes demmekraft. Kanskje har det
noe & gjere med det faktum at de samme problemene
fortsatt er tilstede: kameraet er til tider ugreit, og de
usynlige veggene er altfor synlige. Til tross for at
produsent Cameron Suey spesifikt nevnte at disse

problemene er adressert i oppfelgeren.

Jeg er pa ingen mate misforneyd med det vi fikk preve.
Med gjesteopptredener fra klassiske Star Wars-
personligheter som Boba Fett og Yoda, en
identitetsforvirret Starkiller, og kjeerlighetshistorien om
Juno Eclipse, er det historien som for anledningen pirrer
meg mest. At kampene pé naveerende stadium foles
som en repetisjon av situasjonene fra forgjengeren, kan
lett motbevises ved neermere provespilling, nar nye
angrep og krefter blir tilgjengelige. Vi ser frem til The
Force Unleashed II.

Daniel Guanio

wwwi gamamsactor.no 17
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Et nytt element i oppfolgeren er
seksjonene hvor man far styre
Starkiller i fritt fall. A dissekere TIE-
Fighters i lufta var utvilsomt
heydepunktet under var spillokt.

| folge Voice Director David Collins
var det et naturlig valg a utstyre
hovedpersonen med to lyssabler.
Dette legger opp til flere
spektakulaere sverdkombinasjoner
g angrepsmuligheter for spilleren.

Utviklerne har hatt som mal a blase
opp skalaen pa
sjefsfiendekampene, og vi fikk blant
annet se en snutt der Starkiller ma
konfrontere et beist pa sterrelse
med en skyskraper.

En av de nye omgivelsene som ble
ropet under London-arrangementet
var Cato Neimodia, en kasinoplanet
kun tuftet pa forlysteise for
Imperiets ansatte. Hva sier du til litt
enarmet banditt? Apropos enarmet:
det er mulig & separere bade armer
og ben i The Force Unleashed II.

edelegge diverse hindringer med Force Lightning, er det
umulig ikke & fole en viss dyptpleyende tilfredsstillelse.

Idet helten var avslutter sitt frie fall ved & dundre
gjennom glasstaket pa romstasjonen, kastes fotsoldater
og inventar veggimellom i en symfoni av lesere. "Det er
mye mer som er edeleggbart i toeren, det har vi hatt
fokus pa,” forteller David Collins, Voice Director for The
Force Unleashed Il. En nyhet som raskt introduseres er
Jedi Mind Trick, muligheten til & forvirre de biologiske
motstanderne dine med Kraften.

En liten skokk med Imperiets hissige ansatte dukker
plutselig opp, men med to lyssabler gjor jeg kort

prosess. Ved & bruke Kraften til & kaste dem i noen
naerliggende innretninger, spretter motstanderne
veggimellom pa herlig filledukkevis.

Helhetlig hersker det likevel en umiskjennelig felelse
av opptrakkede stier | demoen, og jeg felte aldri at jeg
spilte noe nytt. Na er jo dette en oppfelger, men her var
det s& knapt med spillmekaniske nyheter at jeg begynte
a tvile litt pa utviklernes demmekraft. Kanskje har det
noe & gjere med det faktum at de samme problemene
fortsatt er tilstede: kameraet er til tider ugreit, og de
usynlige veggene er altfor synlige. Til tross for at
produsent Cameron Suey spesifikt nevnte at disse

problemene er adressert i oppfelgeren.

Jeg er pa ingen méate misforneyd med det vi fikk preve.
Med gjesteopptredener fra klassiske Star Wars-
personligheter som Boba Fett og Yoda, en
identitetsforvirret Starkiller, og kjeerlighetshistorien om
Juno Eclipse, er det historien som for anledningen pirrer
meg mest. At kampene pé navaerende stadium foles
som en repetisjon av situasjonene fra forgjengeren, kan
lett motbevises ved naermere provespilling, nér nye
angrep og krefter blir tilgjengelige. Vi ser frem til The
Force Unleashed II.

Daniel Guanio

www.gamersactorno 17
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Med Rage lanserer Id Software
en ny grafikkmotor som blir kalt
Id Tech 5, som de selviglgelig
haper skal bli benyttet i mange
fremtidige spill. Et annet spill ved
siden av Rage som kommer til &
bruke Id Tech 5, er Doom 4.

Spillverdenen i Rage kommer til &
bli megastor. Overalt dukker det
opp mutert rask og pakk som
streifer rundt med hjemmelagde
vapen, og bare venter pa a ta et
jafs av pannebrasken din.
Mutantene har et variert og
grotesk design, sa det skal bli
artig & finne ut hva slags skade
vapenarsenalet vil gjore pa more
- ~ mutantkropper.

i d Ty medili S

Med Rage sikter Id Software
pa a heve den visuelle
standarden flere hakk.

Grafikken er enormt detaljert
og under E3 lot vi oss

imponere stort. |d Scftware
lover i samme slengen en
bildeoppdatering pa 60 bilder
i sekundet.

< E

o
r— - t ~ £
£ - - <
Kommer: MARS :
Rage spill med &pne miljeer, og korridorforsering a la Doom 3, Borderlands og The Book og Eli - for & nevne noen fa
og Quake er gode eksempler pa deres forkjzerlighet til - en belge Rage-utviklerne for alvor slenger seg pa.
Plattform Utvikler Id Software trange og klaustrofobiske omgivelser. | den anledning Universet vi blir kastet inn i er en undergangshistorie
i pntiehasch S A har Rage fatt implementert en splitter ny grafikkmotor med mutanter og landeveisrevere rundt enhver
kalt Id Tech 5, som spiller videre pa teknologien | Doom krinkelkrok, og som menneskellg overlevende surrer du
lll. Nekkelord denne gangen er Megatextures, en rundt i villmarken pa jakt etter valuta og svar, Hele
er ambisiose i sitt nyeste skyteprosjekt, teknologi som gér ut pa 4 male store teksturer utover verdenen er en stovete edemark uten szerlig mye
som kaster spilleren ut pa en lite gjestmild planet med enorme omrader, snarere enn a bygge opp landskapet vegetasjon (demt utifra det vi har sett hittil), s da er det
mutanter og banditter rundt hver en sving. Er Rage mer som et lappeteppe. Fokuset pa historie er ogsa sterre, jo nesten rett og rimelig at spilleren far tilgang pa en
enn en grafisk perle eller har Doom-gutta flere ess opp i noe vi ikke er vant med fra disse gutta. stodig terrengbil for effektiv transport.
ermet? Vi har tatt en nasrmere titt. Den siste tiden har det vaert mystisk populsert med Bilkjering er nemlig et stort fokusomrade i Rage, noe
Id Software er kanskje ikke mest kjent for & lage store  post-apokalyptiske settinger som for eksempel Fallout som er essensielt med tanke pa sterrelsesordenen i
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universet. Det & farte rundt i de skitne omgivelsene med
en robust terrengbil er imidlertid ingen dans pa roser, og
det vil oppsta situasjoner der banditter bak rattet prover
seg péa spilleren med sine egne spesialtipassede traller.
Vibrasjonene fra kultfilmen Mad Max florerer; her kan
man meske seg i en stemning der blod, sand og store
vapen gar hand i hand. Hvis du blir bedt om & komme
deg fra A til A er det ikke usannsynlig at det blir en
voldsom avstikker ved en bokstav i mellom, her kan
bilkampene bli virkelig hektiske.

Med enorme omrader i heyoppleste teksturer er det
tilleggsvis en sann fryd a ferdes i spillets majest