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“Not only one of the most inventive GTA games ever, but one that
can stand shoulder to shoulder with its brethren as one of the

best games in the series' history."”
- GamesMaster

"...Grand Theft Auto: Chinatown Wars is a triumph..."”
- Eurogamer

...the most impressive GTA | have ever played on any console..."”
- The Sun
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God jull

Det er fortsatt november, men
jeg benytter anledningen til &
takke fori ar!

Saken er nemlig den at jeg om en knapp
uke gar ut i fedelspermisjon for & veere
hjemme med min yngste senn frem til
januar. S& for meg blir det en ekstra lang
juleferie i &r, og jeg héper & veere ferdig
med julegaver for forste desember. Og
ikke minst kanskje fa ployd meg gjennom
et par av spillene jeg har gatt glipp av i ar.

Det er nemlig en del. | forkant av dette
nummeret samlet vi redaksjonen sammen
for & kére arets beste spill i en masse
ulike kategorier. Det er tradisjon for arets
siste nummer, men ikke alltid like lett. Det
gjenstar nemlig ennd et par spill som vi
ikke har fatt anmeldt i &r. Fordelen med &
veere et internasjonalt medie er at vi har
folk i andre land som har hatt tilgang til de
fa spillene som gjenstar i &r, slik at vi har
kunnet f& en komplett oversikt til slutt.

Sa var det bare & krangle om hvem
som skulle vinne og hvem som skulle
tape. Og den store vinneren i &r ble -
kanskje noe overraskende - Batman:
Arkham Asylum.

Vi forstod det kanskje ikke helt da vi
spilte det pa sensommeren, og spillet er
litt tregt i starten. Men etter noen timer
lasnet det og jeg var fanget i det morke
universet til var maskerte hevner.

Men det var forst da vi gjenbesgkte
spillet for noen uker siden at det slo oss
for et imponerende stykke handverk det

HVA SKJER?

Skate 3

Som ferste nordiske medie fikk vi besoke EA i
Vancouver for & provespille Skate 3.

R

Mass Effect 2

Jon Cato trosset sngen i Edmonton, Canada, for & besgke
Bioware og spille Mass Effect 2.

Arets spill

Hvilken boss var fetest? Hva var det kuleste onlinespillet? Hvem
hadde best harsveis? Vi har karet arets spillopplevelser 2009.

Assassin’s Creed Il

Ubisoft har flyttet leiemorderen fra Midt-gstens erkenlandskap
til renessansens ltalia. Magnus har anmeldt!

Bayonetta

Vi tyvstarter 2010 og gir deg anmeldelsen av spillet som starter
det nye aret med et smell!

er. Fra start tl slutt. Batman: Arkham 18 Command & Conquer4 34 Assassin's Creed Il 06 BrovaMal 48 Spillsnakk .

2 . L
Aosylum utstraler‘ en serstkerhet ggatro 18 Bioshock 2 36 Bayonetta 08 Tempo ‘; ,
pa seg selv atl vi enkelt karerl det til arets 19 Epic Mickey 37 Modem Warfare 2 10 GRTV h
aller beste spillopplevelse. Til tross for 20 Mass Effect 2 37 Dragon Age: Origins 12 Reaksjoner # .-r-,_
hard konkurranse fra sterre og mer 38 New Super Mario Bros. 14 Kronikk R,
profilerte titler. Gi det en sjanse hvis du Wi 18 Forsteinntrykk . L
ikke allerede har spilt det. 38 Resident Evil: Darkside 34 Anmeldelser WharBerrs e —
Jon Cato Chronicles 40 Kjopeguide
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Gamereactor tar ikke ansvar for innsendt materiale
som sendes inn uoppfordret. Eventuelle priser
som nevnes i bladet er veiledende, og
redaksjonen péatar seg intet ansvar for eventuelle
feil. Artikler, bilder og annonser kan ikke
ettertrykkes uten skriftlig tillatelse fra Gamereactor.

Gamereactor er et Nordisk gratismagasin som
produseres av fire uavhengige redaksjoner i
Norge, Sverige, Finland og Danmark. Gamereactor
er & finne i mer enn 600 butikker i Norge, inkludert
Gamestop, Elkjop, Expert, Spaceworld,
Platekompaniet, Mix og Game. Du finner ogs&
bladet pé flere videregdende skoler, bibliotek,
hobbybutikker og kjepesentre. Har du problemer
med 4 fa tak i magasinet, kan du bestille
abonnement via www.gamereactor.no, magasinets
nettside. Her kan du ogsé lese daglige
spillnyheter, anmeldelser, eksklusive reportasjer,
intervjuer og forhdndsomtaler. P& Gamereactor.no
kan du ogsé helt gratis bli medlem av vart
community, og skrive blogg og omtaler, samt delta
i vart forum, og kontakte oss i redaksjonen.

Gamereactor gis ut av Gamez Publishing

Alle anmeldelser i Gamereactor oppgir alltid hvilken
versjon av et gitt spill vi har testet. Dette kan variere
fra et butikkeksemplar til et omtaleeksemplar, eller
en amerikansk eller japansk utgave av spillet.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi
om spillets anbefalte aldersgrense. Aldersgrenser
pa spill blir i Europa bestemt av PEGI, Pan
European Game Information. PEGI-klassifiseringen
beskriver hvor gammel man ber veere for & spille
spillet, ikke hvorvidt spillet er spesielt egnet for den
aktuelle aldersgruppen. De fem aldersgrensene i
PEGI-systemet er 3 &r og eldre, 7 &r og eldre, 12 ar
og eldre, 16 &r og eldre og til slutt 18 &r og eldre.
Disse aldersgrensene er ogsé patrykt alle spill som
selges i europeiske butikker.

Vil du kontakte oss i redaksjonen, kan du sende en
mail til redaksjonen@gamereactor.no.

“It's-a-me! Mario!”

www.gamereactor.n
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brev@gamereactor.no
Gamereactor, Postboks 479 Sentrum, 0105 Oslo

Dobbel pris pa Xbox Live?
Kommer Xbox Live til & koste dobbelt sa mye
(1200 kroner) fra og med januar 2010?
NiperFakeCasting

Etter det vi kjenner til kommer Xbox Live til
a koste dobbelt s& mye som halvparten av
det det koster i dag fra og med januar neste
ar.

Ekte biler i Grand Theft Auto?
Hvor mye tror dere Rockstar ma betale for at
de kan f& ekte biler i GTA-spillene? Eller vil
ikke bilprodusentene at bilene deres skal bli
relatert til drap og lignende? For det hadde
veert utrolig kult om det neste GTA-spillet
hadde ekte biler (og like mange deler til bilene
som Need for Speed-serien har).

/-Wraith-

Greia med Grand Theft Auto-spillene er at

Mdnedens brev

Splitscreen!

Hei der i Gamereactor! Jeg har et spersmal
om Splitscreen!

Det hender nemlig at jeg har besgk, eller
skal pa besgk til noen av kameratene mine
for & spille litt god gammeldags Far Cry:
Predator med splitscreen pa Xbox 360.

Etter en stund begynner det & bli litt
kjedelig og vi leter i bunken etter spill, Men
det er da det gér opp for oss: Det er jo
nesten ingen spill hvor du kan spille
splitscreen!

Vi kaster oss over Call of Duty 5 for &
spille Nazis vs Zombies, men der kan man
bare veere to! Kanskje litt ODST? Neida, i
Firefight og samarbeid er det ogsa bare
stotte for to!

Call of Duty 4? gar ikke & spille Online
her nei, gutter!

Spillene flyr rundt oss idet vi prover &
finne flere alternativ!

de kan sees pa som en parodi pa
samfunnet vart. Rockstar bruker ikke ekte
radiokanaler, ekte byer, ekte vapen eller
ekte biler. De parodierer heller biler og byer
og hendelser fra den virkelige verden, sa vi
tror ikke de er interessert i & ha med ekte
bilmodeller.

Konsollavslutning

Jeg og en kompis krangler om det er farlig for
konsollene og diskene & avslutte spillet med
av/pa knappen pa konsollene med disken i.
Jeg gjor det, kompisen min tar ut disken og
skrur av spillet/konsollen i menyen.

Hva er riktig?

/Gablebla

Det er bare & sl av med knappen, vi har
aldri opplevd at det kan skade platene. Det
viktigste du kan gjere for & forhindre riper
er a aldri flytte pd maskinen mens den er pa
og det er plater inni den.

Grand Theft Auto IV? Nei. Left 4 Dead?
Nei. Operation Flashpoint: Dragon Rising?
Nei! Saints Row 2? NEI! Far Cry 2?
NEEEEII!!

Det eneste som vi kan spille er Call of
Duty 3 og Halo 3! Og sistnevnte hater
kameratene mine & spille.

S& hva skjer egentlig for tiden? Har
utviklere gitt opp splitscreen i hap om & fa
flere online? Sa folk kjgper flere Xboxer &
spille pa? Er det latskap?
/StumpyTheClown

Det skyldes nok forst og fremst at det na
er storre muligheter for & spille online
enn det var i gamle dager, og at alt
arbeidet med a lage moduser for fire
spillere ikke lgnner seg da kun et fatall
av spillerne bruker denne funksjonen.
Dessverre.

StumpyTheClown savner tiden da fire kompiser kunne dele en skjerm i et konsollspill, og lurer p& hvorfor
ingen nye skytespill har stotte for dette.

06 www.gamereactor.no

Anime; '
anbefalinger

| denne traden kan vi
tipse hverandre om
animeer som er verdt a ta
en titt pa. Jeg starter
med School Life. Sa
nettopp forste episode
og den var veldig
morsom. Anbefales.
Ruyzaki

Gintama! Mest humor og
har mange parodier av
andre animeer. Har ogsa
av og til action arcs som
er EPIC!

Spreeky

Darker than Black er en
genial serie som ma
sees!

Decyfer

Ginga Nagareboshi Gin!
Episk Shonen-manga
med en av de beste
historiene jeg har sett,
dog det tar litt tid for &
bygge seg opp (et par
episoder).

Ikki-kun

Ma bare anbefale en
anime som heter Colorful
til alle sammen. Den er
veldig lite kjent og jeg
fant den ved et uhell,
men den er dritmorsom.

For & si det séann sa
handler Colorful om
menns evige jakt pa den
ekstra lille titten eller
touchen (nar det gjelder
damer da, selvfolgelig)

Forste episode er litt
svak, men andre og
utover er episke.
Narache

Anbefaler Yu-Gi-Oh 5D til
alle som liker Yu-Gi-Oh
kortspillet. Fantastisk
serie som faktisk har en
akseptbel historie.
Selvfelgelig anbefaler jeg
ogsa Death Note. Bedre
serie skal du lete lenge
etter.

Kakashi Sensei

Hetalia Axis Powers.
Ingenting er mer random,
sinnsykt morsomt!
Handlingen er under
forste og andre
verdenskrig og alle
landene er en individuell
person. Noe av det
morsomste jeg noen
gang har sett!

ildaian

Noen must er jo: Naruto,
One Piece, Bleach, Death
Note, Code Geass og
Full Metal Alchemist.
Ellers burde alle ogsa
prove Fairy Tail, det er
bare fire episoder sa
langt.

Ash Ketchum

Naruto og Naruto
Shippuden, ellers
anbefaler jeg Death Note
og One Piece.

sonic og link

GTO
hack shack

Picross

Det var en stund dere skrgt vilt og uhemmet av
dette spillet pa Nintendo DS, og etter a ha spilt
det p& 123spill fant jeg ut at dette er min
samling verdig. Saken er at jeg ikke kan finne
det i noen butikk. Er det i det hele tatt utgitt i
Norge eller er det bare jeg som ikke leter bra
nok? Hvis det ikke finnes i Norge, sé& er vel
DSen sonefri?

/bjabbe

Det er utgitt i Norge, men er nok ute av
produksjon. Du far helt sikkert tak i det pa
Ebay. Spillet og maskinen er sonefrie, sa det
er bare a bestille i vei og glede deg til et av
verdens beste spill.

PS3-kontroll pa PS2?

Er kanskje et dumt spersmal, men gar det an a
bruke en Playstation 3-kontroller p& Playstation
2 pa ett eller annet vis? Jeg liker de analoge
skulderknappene nar jeg spiller bilspill,
skjgnner dere!

/thevik

Har ikke hort om noen dings som lar deg
gjore dette, men selv om det fantes ville jo
ikke det analoge signalet fra skulder-
knappene fungere i PS2-spill da de ikke er
laget for & spilles med analoge trykknapper.

Begynne pa Metal Gear?

Heil Siden jeg har hert s& mye bra om Metal
Gear Solid 4, tenkte jeg jeg skulle kjope det.
Men er det sann at siden dette er nr fire s
kommer jeg ikke til & skjgnne spillet? Kommer
jeg til & ha det goy med det?

/exenpipp

Du kommer nok til & ha det gay, men spillet
har utallige referanser til de tre forste Solid-
spillene, sa skal du ha fullt utbytte av alt i
spillet lgnner det seg a spille de forst.

O jul med din glede!

Hei pa dere i redaksjonen! Hvilke spill tror dere
kommer til & ligge under de fleste Norske
juletreer i &r?

/brawler111

En snikende mistanke om Fifa som vanlig,
selvfelgelig, men vi skal nok ikke se bort fra
at ogsé Call of Duty 4: Modern Warfare 2 og
Assassin's Creed 2 finner veien til mange av
de tusen hjem akkurat den dagen. Og
selvfolgelig Sims 3. Alltid Sims.

Demon’s Souls?

Nar kommer Demon’s Souls til Norge, og vil
det komme en anmeldelse pad Gamereactor i
neer fremtid?

/fpsshOoter

Det er ikke satt noen europeisk dato enna,
men vi tipper starten av 2010. Anmeldelsen
vil komme samtidg.
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Reaksjoner

18+ for Modern
Warfare 2

Séa bra at det er
*anbefalt* aldersgrense
da. Eller har de endret pa
det?

nintendofreak

Where there is a will
there is a way. Frykt ikke,
smatasser!

Rampage Jackson

Krig er for voksne menn,
ikke sma, skitne gutter.
blackrogue

Meh, far sikkert tak i det
likevel
P-Dude

Synes alle skytespill
egentlig burde vaere
sann. Det er kun dei 15-
17 arige ungene som har
spilt for mye skytespill
som tar med seg en
pistol pa skolen. Alle
skytespill burde veert
18+.

Canertocks

Foreldrene mine bryr seg
ikke om aldersgrenser
uansett.

Recon Thunder

Haha, blir ikke noe
problem & fa dette!
kjetil1213

Lurer pa hvorfor. Er det
dismemberment som i
World at War? Eller er
det andre grunner som at
det er mer intenst eller
noe slikt? Jeg far kjopt
det uansett sa det er ikke
der untergang.

RexRuudy

Er ikke noe stort
problem. Klarte & lirke
World at War ut av
muttern, sa klarer vel
dette ogsa. Problemet er
vel & finne et nytt egnet
hjemmested for spillet.
Paisley

Skal fa bruttern til &
kjope det!
slank96

Jeg SKAL ha det uansett!
Far lov av foreldrene
mine, og jeg har aldri blitt
pavirket av 18+ spill
tidligere.

Petrol

Mdnedens blogg

Homofilm

Fuglemannen trosset fordommene.

For en del ar tilbake kom en film ved navn
Brokeback Mountain. Ja det er "den homofile
cowboyfilmen", bare kom over det. Og
uansett hvor mye vennene mine avviser
anbefalingen min til denne filmen er det ikke
til & komme forbi at filmen er veldig god.

En dag kom jeg over filmen i en butikk.
Etter hvert bestemmer jeg meg for & gi filmen
en sjanse til tross for at jeg risikerte & bli kalt
homofil p& skolen, selv om det ellers aldri har
veert et problem & bli kalt det. Jeg tar med
meg DVD-en bort til kassen hvor det star en
hyggelig dame og smiler. Jeg gir henne filmen
og hun begynner med en gang & nele. Hun
ser pa filmen, s pa meg. Til slutt lar hun meg
betale og jeg gar forneyd hjem.

Da jeg satte pa filmen hadde jeg ingen
forhapninger. Jeg trodde ikke den skulle veere
darlig, filmen har fatt god kritikk, men jeg
trodde heller ikke den kom til & bli en favoritt.
Mitt fersteinntrykk av filmen var: God musikk,
gode skuespillere og andre helt normale trekk
ved en film. Filmen var bade morsom og
underholdende.

Jeg visste at pa et eller annet tidspunkt
kom disse to mennene til & gjere noe

0 :

Til tross for at vennene truet med & stemple ham som homofil trosset Fuglemannen fordommene og ga filmen Brokeback

Mountain en sjanse. Det angrer han ikke pa.

ukristelig. Jeg ventet talmodig, til det kom til
en scene der de sov i et telt sammen. Og helt
plutselig begynner de & gjere noe som kan
ligne pa slasskamp. Etter hvert viste det seg
at det ikke var akkurat det de gjorde. Scenen
var merkelig, men jeg synes ogsa det var
veldig godt gjort. Tross alt er disse mennene
egentlig heterofile.

Til slutt ble filmen ferdig, og jeg satt igjen
med en god folelse faktisk. Det var en historie
om et veldig sterkt forhold, og jeg angret ikke
pa kjopet. Jeg likte filmen veldig godt og
stemte 8 pa IMDB. Jeg hadde egentlig aldri
trodd den kom til & bli s& bra, og neste dag
fortalte jeg om filmen til noen pa skolen.
Svarene deres et par lange okei, eller "8!?
Hva i helvete!?" Men inni meg tenkte jeg bare:
"De gar alle sammen glipp av noe".

Sa ikke dem denne filmen pa ryktet den
har. Ikke tenk p& homofili nar dere ser den.
Grunnen til at jeg likte den var nok at jeg ikke
satt og tenkte homo, homo, homo, homo,
hele tiden. Jeg sier ikke at dere skal tenke
hetero heller, tenk heller pa forholdet. Jeg likte
filmen godt og anbefaler den veldig mye.
/Fuglemannen

il i

‘orventningene?

Spillet handler om Eddie Riggs - en
roadie basert pa musikeren og skuespilleren
Jack Black. Under en konsert kollapser
scenen over Eddie, og det drypper blod pa
hans tilsynelatende magiske beltespenne.
Dette resulterer i at han blir sendt til
alternativ verden - en verden der
omgivelsene er preget av metalsjangeren.
Inspirasjonen er hentet fra platecoverne og
musikken til blant annet Iron Maiden,
Manowar og Ozzy Osbourne.

Ved forste oyekast er Brital Legend et
blodfylt tredjepersons actionspill, men det er
s& mye mer enn det. | viktige deler av spillet,
blir kampene utfort i skikkelig RTS-stil. Du
kommanderer styrkene dine til & fa kontroll
over ressurser i form av «fans», for s8 & fa
mulighet til & produsere flere styrker.

Repetive kamper og taktikker som ikke er
i neerheten med & lykkes, gjor RTS-delen til
et stort irritasjonsmoment som du helst
styrer unna.

Heldigvis er spillet fylt med masse humor,
og jeg garanterer at du vil le deg gjennom
det samtidig som du vil komme til & felle
noen tarer. Med strélende stemmeskuespill,
gode lydeffekter og, séklart, utrolig
giennomtenkt latvalg, er spillet straks tilgitt
for sine feil.

Til tross for den dérlig gjennomfarte
strategidelen, er kampsystemet godt.

Alt i alt er Briital Legend et folelsesladet,
humoristisk og rocka actionspill som
innfridde mine forventninger.

(Anmeldelsen er forkortet - red.)
/Gamer123

Tommy Kvcernerud
gl:’,l?(;:"l“ﬂvn pa Gamereactor.no: TommyK

Yrke: Serietegner

Hva er din storste spillopplevelse?

- Vanskelig & velge, men Monkey Island-spillens
mé nevnes. De vekket spillintaressen min, med
fantastisk humor, story og uforglemmelige
figurer. Spesielt Mr. warnabe-pirat Guybrush
Threepwood. Plukker de stadig ned fra hylla for
et gjensyn.

Hvilket spill gleder du deg mest til?

- Leser sjelden om kommende spill for a gjore
den Kjipe ventetiden lettere. men man kan ikke
unngé 4 bli noe utalmadig med spill som
Assassins Creed 2. Mass Effect 2, Bioshock 2
og Fable 3 pa vei.

Hvor ofte spiller du?

- Det gar i perioder. noen ganger kan det ga
uker mellom hver gang. men na har jeg fatt dilla
pd achievements igjen og spiller veldig mye. Alle
titlene som kommer fremover vil nok ikke minke
pa tiden foran skjermen.

Hvarfor spiller du?

- Bet er god underholdning. for ikke a snakke
om hjernetrim. Ogsa er det en fin aveksling fra
tegningen.

Hva liker du best med Gamereactorno?

- Forumet og de som bruker det! Har lsert
vanvittig mye om alt mulig ved 4 lesa blogger og
delta i diskusjoner. Det sammen med at
anmeldelsene hjslper meg a pricritere spillkjop,
gjer at jeg bruker masse tid pa siden hver dag.

www.gamereactor.no 07
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INKLUDERENDE BY

Storbyen San Vanelona er byttet ut med
Port Carverton. Det storste lyspunktet i den
nye byen er at de knallharde lovene som
slo ned pa skating i San Vanelona ikke
eksisterer her. Byen er mye mer vennligstilt
mot skatere, s& du slipper & bruke halve
spilletida di pa a stikke av fra sure vakter.

FLERSPILLERFOKUS
| Skate 3 er det flerspillerdelen som stér i

fokus. A lage et team sammen med

kompiser og slass om zere pa nettet er det

som gjelder. Selv om vennene dine ikkeer ...
logget pa kan de likevel dukke opp i
datastyrt form nar du spiller for deg selv.

08 www.gamereactor.no
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FORBEDREDE ANIMASJONER

- | Skat 2 fikk vi ondelig lov til & ga av
brettet. men den stive og trege lopingen
til figuren var imponerte ingen. | Skate 3
er det hele mye mer sormlost og elegant,
figurene loper realistisk, og ikke minst
spurter de opp trapper lynraskt.

=

-
" 'H
NYE TRIKS

Selv om de aller fleste triksene som gar an
él utfore i virkeligheten allerede er inkludert i

spillserien, dukker det opp et par nye i
] ortefaljen i treeren. Sakalte Darkside-flips
L 0g Underside-grinds, der man snur brettet

.| . )p ned og star pa hjulsiden med beina
!'l n slider, for eksempel.
¥

. |

=

,- -
-

il

;i

Sy
~—

e —— - TRE OMRADER
T - = Den nye byen Port Carverton er delt opp i
. ader. Star e or GaTET
med moderate utfordringer. Downtown
oker vanskelighetsgraden noe, mens det
siste omradet er i et skipsverft. Her kan

man rulle rundt i g P g

www.gamereactor.no 09
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MA NEDENS
FOKUS

Jula naermer seg, og det preger GRTV i
hele desember!

Julekalender!

Vender Retro-santa tilbake? Blir det gjensyn med
den rottelignende sauen Cesar? Eller blir det 24
episoder med tulleopptak og bakomfilmer fra aret
som gikk? Vi aner ikke, men venter i spenning pa
1. desember for & fa svar. Da kommer nemlig en
gammel tradisjon i Gamereactor-sammenheng: var
helt egen julekalender. Her kommer Benke og
Petter til & telle ned dagene mot jul mens de
snakker om spill, far gjester pé& besok, og forseker
etter beste evne & vaere morsomme. Det er ikke
alltid de lykkes, men det er lov & bade le med og
av julekalenderen.

Med et nytt avsnitt hver dag blir det uansett noe
& se frem til. Om du skulle ha spesielle ensker om
noe du alltid har hatt lyst til & se i GRTV-klippene,
er det bare & legge igjen en kommentar under
klippene, s& skal vi gjore vart beste for & oppfylle
dem. Men veer forsiktig med hva du ensker deg,
det kan hende det gér i oppfyllelse!

3KJAPPE

Vi gar bak kameraet, og tar en prat
med de som lager Gamereactor TV!

Aliens vs Predator

Vi mette teamet bak spillet under en pressevisning, og
etter alt & demme ser det ut til & bli en testosteronfylt
actionfest av den gamle skolen satt til universet fra
GRTV-teamets favorittfilmer fra 80- og 90-tallet. Se
intervjuet om de blodterstige H.R. Giger-monstrenes
kamp mot de dvaske predatorene pa nettsiden var i
lopet av de kommende ukene.

COD: Modern Warfare 2

De fleste har vel fatt med seg at det forste Modern
Warfare-spillet lenge var kongen pé haugen blant
skytespill pa nettet, og Infinity Ward og Activision har
hevet lista med en toer det lukter svidd av. Vi har testet
Call of Duty: Modern Warfare 2 og laget en liten
videoanmeldelse som gir dere vére eerlige inntrykk fra
det brutale krigsspillet.

Assassin’s Creed 2

En av &rets storste titler som kom i november, og det er
ikke f& som har ventet p& denne oppfelgeren. Det forste

Assassin’s Creed var elsket og hatet. Toeren loves &
veere storre, vakrere og dypere enn forgjengeren, og
lurer du pa om Ubisoft har lykkes kan du jo lese
anmeldelsen vér i dette bladet, og deretter ta en titt pa
videoanmeldelsen pa nettsiden.Arrivederci!

Bengt Lemne

GRTV-redaktor

G¢ for all del ikke
glipp av...

Har du gatt glipp av var reportasie fra Tokyo mied gale j[apanske fans scin kler sey
ut som sing spillhelter? Da ber du klikke deg inn pa GRTY ag finne klippet snarsst.

Absurd bra kostymer og sméaspra japansrs venter pa deg...
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Hva er ditt favorittminne fra Tokyo Game Show?
- Cosplayerne, selvfolgelig.

Hvordan forbereder du deg til et GRTV-opptak?
- Forberede? Jeg improviserer alt. Det viktigste er &
puste normalt og ikke vaere nerves om en snakker

¢ ‘ med sine store idoler.

Hvem kommer pé de skrullete ideene til
julekalenderen?

- Det er resultatet av ett &r med kreativ jobbing,
research og publikumstesting.

Et forjulsmareritt

Svineinfluensa og julekalenderjobbing star pa GRTV-planen!

Vi har allerede jobbet med julekalenderen i en
maned na, og selv om vi som alle andre har
lovet oss selv a fa julegavehandelen overstatt for
november, har tid og penger gatt til & komme
seg gjennom oktober som som alltid er stappfull
av spill som skal testes.

Og da oktober endelig var overstatt, ja da
kom svineinfluensaen péa besgk til redaksjonen.
Det endte selvfolgelig med en hel uke i
karantene hjemme for ikke & smitte de andre pa
kontoret. N& er det forste pa planen a fa de siste
intervjuene ut p& siden for vi gar i gang med det
vi har ventet pa i hele ar.

Ja, det stemmer, vi er i gang med desember

maneds fantastiske julekalender! Na mangler det
bare 8 fa lagt en siste hand péa studioet, klargjore
resten av grafikken, fa avtalene péa plass og
skrive ferdig replikkene til de modige to herrene
som skal st& foran kamera, si er alt klart til en
maned med daglig filming og klipping.

Julekalenderen er nok det mest krevende vi
gjor hele aret, men ogsa noe av det morsomste.
Det gir en masse frihet, og ikke minst far Bengt
muligheten til & uteve sin bisarre humor pa
daglig basis. Hva mer kan en stakkars
kameramann enske seg?

God jul fra hele GRTV-redaksjonen!
_Andreas Hvid
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SOUND BLASTER ARENA SURROUND
USB GAMING HEADSET

LYDEN AV SPILLING

DET ER TID FOR SERIQS SPILLING!

Sound Blaster Arena Surround USB Gaming Headset med kraftig X-Fiteknologi og stgtte for
EAX gir deg 3D-plasseringssurroundlyd som er sa effektiv at det er som a se i mgrket.
Kombinert med VoiceFX for & fordreie stemmen din og Silencerteknologi som eliminerer
bakgrunnsstgy, er Sound Blaster Arena Surround det absolutte fgrstevalget for kravstore
spillentusiaster. Designet for komfort og garantert jevn lydkvalitet med USB-tilkobling for
optimal ytelse under intensive konkurranser.

ANDRE SPILLHODESETT:

FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES FATAL1TY USB GAMING HEADSET FATAL1TY GAMING HEADSET

GAMING HEADSET MK I * X-Fi-programvare for * 40 mm-neodymdrivere som gir

¢ Silencer*-teknologi for enestdende spillyd - ypperlig lyd =
klarere talechat ¥ -“"r- - * USB-tilkobling for .-__.-“' * Oksygenfri kobberkabel .-__.-"'

* Kan legges sammen for /& “‘x_ jevn lydytelse F | for ekstremt klar lyd & |
kompakt oppbevaring | = \ ¢ Innebygd i, -  Gled deg over o~ ,.l"

* Innebygd o~ 1 | volumkontroll ‘I' .__.--j- | maksimal komfort ‘ o
volumkontroll -~ - F i an og lange spillgkter l.-"". =

(& - | LA

["_-. G - Er:

* Denne funksjonen krever lydkort i
Sound Blaster X-Fi Titanium-serien

© 2009 Creative Technology Ltd. Med enerett. Det faktiske innholdet og fargene kan avvike litt fra det illustrasjonene viser.

AUTORISERTE FORHANDLERE

FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES
GAMING HEADSET MK 1l

Illustrasjon av X-Fi CMSS-3D

5 ENCER
VolceFX

p

BLASTER

www.soundblaster.com
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Enig eller uenig med Aslak?
Debatten fortsetter pa:
www.gamereactor.no
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Refleksjoner & reaksjoner
Les vére blogger p4 www.gamereactorno

Jeg vil gjeme slé et slag for “Serendipity”. Et fint
ord som dessverre ikke finnes pa norsk. Det
betyr noe sént som "tilfeldighetenes positive
spill". Det er det mye av i livet ditt. Men for lite i
dataspill.

Du veit, noen ganger gér det bra sjel om du
gjorde noe dumt. Noen ganger kan du drite deg
ut, baesje pa spaden, og likevel ende opp med
applaus, stormende jubel og med flere poeng
enn italienske banker har lire (fer euro kom og
fokka opp hele metaforen).

Tenk deg et flipperspill. Noe av det enkleste
og beste spillfolk har kommi opp med, gjennom
tidene. Du veit stort sett hva du skal gjere: Skyt
kula opp i sm& metallbaner pa spillebordet. Treff
treffpunkter som gir poeng. Av en eller annen
grunn er det vanskelig. Du treffer ikke alltid der
du skal, og for mange (de fleste?) er flipper bare
en evig kamp om & holde kula i spill, uten tanke
pé poeng.

Men sjel om du aldri treffer den loopen du
prover pé treffer du ett eller annet fett. En annen
loop! Eller en s&nn dings som far kula di til &
sprette fram og tilbake dritfort, mens poenga
gér i taket! Eller kanskje du ved en feil sender
kula ned i et lite hgl som tar vare p& den i noen
minutter. Til du far spillhistoriens beste
belenning gjennom tidene: Multiball!

| biljard er det p4 samme maéten. | blant kan
du bare kline til og se hva som skjer. Og ganske
ofte gér det bra. | hvert fall skjer det noe kult du
ikke hadde tenkt pa.

Og pé en mate er det sénn i livet ogsd. Du
veit, livet. Livet selv. Du hadde tenkt til & sjekke

Livet er et
FLIPPERSPILL!

Hvor ble lykketreffene av i dataspillene?

opp hu derre jeevlig pene Gurine pa skole-
avslutninga i ttende klasse, men siden du tryna
i trappa og slo beinet, s& dreit han derre jeevia
Preben deg ut. Gurine lo bare, mens du havna
pa legevakta. Hvor du traff Lisa, som hadde
forstua armen og var ordentlig snill. Og fin. Og
s& kom dere p4 samme opptreningssenter
etterpd, for dere blei sammen. Og n sitter du
der, med fire unger og leilighet p4& Ammerud,
mens du smiler fra gre til gre. Multiball!

Biljard og flipper er handfaste spill.
Gammeldagse, sdnne som kan finnes pa
danskebaten. Likevel er det liten grunn til &
kimse. Begge har holdt seg populzere lengre
enn Counter-Strike, for & si det mildt. |
alminnelige dataspill, derimot, er det lite

Noen ganger kan du drite
deg ut, baesje pa spaden, og
likevel ende opp med
applaus...

serendipity.
Uncharted 2: Jezevlig fett spill. Bra historie.
Men ekstremt lineaert. Det er ikke en gang mulig

4 velge hvilken vei man skal klatre opp en vegg.

Det er aldri flere enn en mulig vei & ga.

DJ Hero: Morsom affaere hvor du skal bruke
crossfaderen som om den var din ekstra finger.
Men du fér bare bruke den akkurat s&nn som
utviklerne har tenkt. Ingen rom for kreativitet.

Er det lov & hé&pe pa litt mer kreativt
spillerom i fremtiden?

Aslak Borgersrud

Gimme Friction, Baby!

Kan jeg, i GTA VIII, hape pa at et streifskudd
treffer en tilfeldig forbipasserende mann, som
dermed havner i rullestol og ma slutte i jobben
som brudirekter i Liberty City, noe som igjen
forer til at en ny og darligere brudirekter
begynner, vedlikeholdet blir darligere, og brua
kollapser? Uten at det er skripta pa forhand og
noye uttenkt av Dan Houser? Det hadde vaert
ganske kult.

Kan vi, i Briital Legend 4, som kanskje
kommer rundt 2020, hape pa at et tilfeldig spilt
riff utleser en helt annen reaksjon enn den som
var tenkt? Plutselig spiller du YMCA-riffet, og
den guddommelig kjekke frontfiguren Hank blir
dodelig forelsket i sin egen roadie, og begge
ender sine dager lykkelige og bakstakende i en
love shack-turnebuss?

Er det i det hele tatt lov & hape?

Ja. Det er det. Noen eksempler finnes. Fotball,
for eksempel. En god crossball kan fort skape en
malsjanse sjol om den ikke traff der den egentlig
skulle. En corner kan ga inn, sjol om den treffer
bakhodet pa midtstopperen. (For ikke & snakke
om badeballens potensial som brakmaker.) Og
sa har du jo Tekken. Der kan tilfeldig trykking i
heyt tempo fort veere det som trengs for a ta
knekken pa en overlegen motstander.

Men det er ett enslig spill som beviser
poenget bedre enn noe annet. Et unikum i
spillhistorien! Et stykke spillmatisk poesi, hvor du
skal sende av garde en ball, la den sprette i
andre, og med hjelp av bade presisjon og
titfeldigheter opptjene poeng. Et opus! Et epos!
Et mesterverk!

Jeg snakker selvfolgelig om Gimme Friction
Baby.

Gimme Friction Baby har nemlig serendipity.
Det mangler bare multiball.

Aslak Borgersrud

Spillmatic?

Aslak skriver kronikker for Gamereactor, rapper i
Gatas Parlament og har ogsa sitt eget
radioprogram om spill som du kan laste ned
som podcast pa www.spillmatic.no.
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THE BALLAD OF GAY TONY
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Episodes From

L foerty City
T PLETE = TI-II_E EXI-I-AI) OF GAY TONY  THE LLOST AND DAMNED

OUT NOW XBOX
www.rockstargames.com/episodesfromlibertycity § — !

© 2006-2009 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Grand Theft Auto, Episodes from Liberty City, the R, logo, the Grand Theft Auto logo and the Episodes from Liberty City logo are trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are
trademarks of the Microsoft group of companies. Al other marks and trademarks are properties of their respective owners. All rights reserved.
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For more information please contact your local dealer.

A

ORIGENAE M10

MINI HTPL ENCGLOSLURE

Frun ok | 10] m Mo avuiled? precimiurg o P CemgumbE farvely of o caduch rrasirsaresg, il Sndp H08vem
v g arwd 24 Devery oy ety Wien 070 bl @ Foare lachi il proreins @ eslleahe i partieTuaag
polerisll Tl i usEaiched. Yisisl e MU @ gelie 0 008 J dosd ol i ol Tl pificamanor S Bw
i m ohder |2 acteree Pk wilh Pap guaily 150 sower’ sugsply scheled

Origen

e Mol el @fedily ko ol @ Pl Tl dysidenTy oriecl [Fa
LB i ]

NH-U12P S5E2

CPU COOLER

Reraararasnis] Ty Mot Pan D kg et ssstamesn o mugaz e hooia's U PP aenea
s e & benchmark N peermEm gualdy ques conlrgg  The s HHLHTGP SEF e comses. with fam
NF-PL] imsg e frites mpiceesd periormance sred adicly wpport b UGA TEEE s sl gm | G041 500 winn e
Ladeal TasoaFarmy ™ il socks moanmng pvlen Topepad of with
Floriany orvma] sy MT-H 1 thermal coampedns e ME-LIETR
EF 7 oemra B coampisie GUsity pacicacsy thal cormmasss e REI-UH 2P
asmd by o § = i cnoking e

SILENT PRO M SERIES

500, 500 OF TODAY

s o A e debearn up 10 U8 Of poeeld o i il 10 Tl
furegh powe 16 B e i S Al Sormacians ciudetg PS8 B

¥ parh iEwe Tttty with e Wil Fegh-ared sylerms. The powes
oy opeirkes il el oo eveis Tk b ook b b adent
ik The ekl lorrraria sfech corrpresam of paleried Sylve] coppat
by afurmiraem Pl desk @b nbnibon padieg asd et et

CLI TR I

For more information please
contact your local dealer.

For more information please contact your local dealer.

SENNHEISER PC 350

A NEW ERA IN THE GAMING HEADSET
wdhe Safling awi afes o Sghing gue-ls werlee & Fac-
o ol & frems aeperwies srren fom e et Heasng and
bemg beaed can make o bresk B paTE

i 150 marks Ba begineng ol 8 new s n e geming
Fawdssl lwchroiogry by E=idng o ress Balore mrpsreroed ds
e ol reakfy o gy provadng Pa moal socures sourd
poainryg ol el gaably reslsbls o B merket Thanks o
Eamnhena 1 sxperier | 8 gictal i n slecbe-soenibes
L 350 soerd] peroepiicon & 80 precss, el you el ey
Pl s you e = T gEe

= ] P i i ] PL iurs] Peminid
oo naweye BRwLEEe o] FTeset roas
- b gy e e gt b Hess s Peomydae
LR N R D DTS SR DT g G
PR
= R e ey by
= e Dhaokol DREpeSpm BT
- Ajepive bafy ferory

= el K iy T S
sk Do s reneaphosy TR
- vl K vkl iy P el el

I SENNHEISER

* . ] d
OCZDOR3 PC3-12800/ 1600MHL / AMD BLACK EDITION
AQD READY / CAS B/ 4GE DUAL CHANKEL
0T AT Bk, Egvigr & WA 80 i) fpecicplly o AR § e Bk Epngn CPL fod
LT [ar i e LDy Fealiaeag Tl el Fomrre the osrae AL Drapr i ™ (RO
B, BT D gt T SRR Bl peglheg deectly e ARID e e wh TEOFE TG
ITHEr C T R LA & BTk TRl SO wilh R [ e [l SRty Theg Py
Siwmr bpating 00T e pras OO0 gk Eaimenn RAM whisn yfid on Donpuadchion with DisTilesg
TP ) AR Bigok FEoiaet Padngee D s i 000 v STl 10§ STl fulvyald D DhosaT el
ruy G ol D0 e OO BT L SN Tuieere] 30 P

1GE (2568IT) GDDRS
* Ty Wiipridy 1o DTl 11 P Full [erpei 0 1Y mappod

« AT T vy - e b i B Oeiiy A o e P Pl DO

¢ AT g SCOREOES TEY EDoECEbory beveed W g 1 |

- Mty 1 WO OF el el
v s Rmossnon 3o S0 B0
ATk o B TR i (R ] ! b Fapley s kal de peetrrsinn

 Dyriemer pows! rae g ol AT PowseSay Tl soncsog

» W ey i Do bk pas e e sy mks

Faater . Cooier . Tulster |

P C B DISTRIBUTION

A HARDWARE COMPANY



For more information please contact your local dealer

Chadil Fas Basjguant

Ma sl 8 dewpred o oo
TR e ' e Flol B0 ] B el
s profeweca | 110rem len rmasi b
Pkt B iy

CHAWTUE Fp dE8igieed BLiTaei bk
e Feni irwiary Fom Fa CFU el 3
PR Ak F

GPU HEATSINK R . S TR s

By iy g beppiyad b glaleg

Wl AT S A

R FE TR R, CH IR R -'i
o ]
- Bt P Ahsswes  Bate Cigpe
SETEE 0 LANER PEETRE
| = L EE
= Cpw [P
Trarr ey d TR Figrgy Righ periormance thamal greass
-l dher Ll ST - = D | T - F) TM-STGT o Tod i, FaRET W5 SO
il Corwety (YT 1M Ba T sasa

i el S RTINS

ZALMAN

G11GAMING KEYBOARD

S LAY BN THE GAME

oy o i i wraw Qe wih they ogpiesc® 511
[T B sl characiens o g B heip
iy i migi and 10 peograTenahds O ks e nai
crmals outicrr manma ol of prar games Alas
Frami . s Wl apeasd LIGH porie aad reasias con
bl . LB oy For 'Windioraslli XF s Wais

O eaporss Femman 4 Cemeon 0 Pesasm [ Coe i Cow
¥ Gl Lorm 3 e P il Carm: o (1 G . e
o A s i deer Ta deee 0F0. Dpeeor Des-Dom
i Fhari A 1 Almar B Bl § A

G9 LASER MOUSE

TUMNE FOR THE WAY YOL PLAY

Theg 0 L pged bloi ol of Dol e Swaralid C1AAOTeision
s any 10 e perloemancs | bok B il Inseschange
abky Qe Wt herang b 3 dua
P et G mn A ] g JaTRNg

30 Bk L e gt Bl e Bul AT PPEETER
1 DRSS STMITrA il T [esrkae o

TROURE ST el |.|'\.|-

-y
gl
L

625 RACING WHEEL
FEAL METAL REAL LEATHER. REAL RALIMNG +
ST’ (il Yowod hiablhaoi . GO0 Dunjiia iliabeng il B dpenead b
Suwreg oo thags Lepgenierredl G2 Rapgars

wedl Mgt npnadeng @ 2o {11
N o T e o P e e T P Py PR ] b
e, chgich, wagl praios Flow 05 ral T whesed s Pl @ goa don' e For P

Fips norsy pg (fGH qnip

P C B DISTRIBUTION

A HARDWARE COMPANY

For more information please contact your local dealer.

5

MID-TOWER GAMING CASE

A el oty O wihot ] ek e, e Tl

Huafal55il Dy SFbeL o Do Mol SRl fenTiefy) Ol
et S [V iy Pedluees iU enpee] B Asley
[
e g iy Tee Tem) Spraloee] @ss o mloais @
P bl b R ol TP skisi b et el
PP Doiped Hd Tl Ve el i Pl B WO b
d Dy el el ey S R B Bl b o

__.p-f '] L} vl Husdinesd 5 ot 4 @l Bo s 1

ael & e Bever B0 5o a5 B ke jol

0 Hr

Ty i i g § Basl o Pl Gorls BATE

et Feipinls

Aeead &
e STt wel e T

B e e LR TS Hrhwr akh
s AT, o iy S o P Conen

= B e R Sy W Esy ke e
T g

= Wrps ki HURC o o i 2 Pt e vy
Sl S e e ed e e O Dl e

Ve sowosl Hilrwe TaGood ™ e

CP-850

B50 WATT COMNTINUCLS POWER
T 030 B0 Fedmmsd &

sl TR AT
W e e B ity
Tl am faeTes O ARlE & el
D] ke G gl Perbrmgreng O

ikt eg. oFalbalnl Fui Tamibyd Hisfdisd
Pl and P60 Dy Dewssiiang tra il of
Marwiaip e el Ll GRS (SR
P 0P BT bRy o BlbE W [FgwElE B

T e (w0 GETTDITTDE T & gdenl
g 170 Polse Wilgrt Lboa sLamoe | Pl
Fan mogl il PUE el i sngoas opieasd
Caodengy [T ) ek iy

v RERA, L ey o

 Bobiae el Fylesl ralde rar mprreed =y rers o e re e e
o ey, 00 P TR carie e B AR n E‘
- B I arlp presrrdh isrmgn W dfery b bl -

Believe it.

BETA CLASSIC SERIES

MIDTOWER STEEL CHASSIES

Arduigaracang) iy BETHA 3 el Wrapd Snsd (0840 M
Sl AT B DRl e anynisd for eI
wiian bl aacribcaeg peefoemasns Bl lod maasTesm
ey HE SFw o DLBCE onibiid DH Creahid
vk oo bor d swismal § 3 dresa. § FIDD mscia
i S g 10 & peerlornancs graphers cards HEKT
mEATELL [T SapeTes i #femves menda] By e
BE TA ey fapaincsd oondera] ham des
caaviy wng CFL) wagh o 83 0mem beres’ § froesl. 1 sear el
T paia| aral § e Bond paned ival areoresa. Bariloes
The i 5 F 0o Ban o e ke Tare e e Sopihs
LiETm Mars thor can hedp masemins safioss Soddmona
feaiurra e posmwiegn. ratsinhee b 8 35 areesa
SrraEs and iop mossnien LIRS G snsance sas ol
TR B Cordenanos W T

Ty SO VR

MS59 CLASSIC SERIES

WD TOANER BLACE INTERIDH CHASEIS
B P W50 garang chaanm BEGD daleers
aptumal safiow wiih 2 poeererful e =i e oplon
iy bmarng e 12 0rmm
D0 anhond nchsded) e

U cooling & reenh Bont pansd and s bof
pd PELI deswn coniar e Brom T Bofiom
ol e camn The nissk sewthedon aew highlghind by
an ol Sinck sy and emoked dewr sndow slong
with B & I%° sleni® By press 2 cisen b powe®
[

CRAFTEOD OAHIND ANLEON

For more information please
contact your local dealer.



400 sniktitter

s

KommerMAR

Command &
Conquer 4:
Tibenan Twilight

Plattform Utvikler Electronic Arts Los Angeles
Utgiver Electronic Arts Sjanger Strategi

vekk fra den gamle
modellen for sanntidsstrategispill. P4 mange
maéter har spillet hentet inspirasjon fra Dawn of
War 2. Konvensjonell basebygging har blitt
tonet ned, og spillere flest trenger bare &
forholde seg til hovedbygningen sin, som er
bevegelig.

- | Command & Conquer 4 er det mer fokus
pa kamp og action. Basebygging har blitt tonet
ned, og man velger klasse ut fra hvordan man
liker & spille, forteller Joe Kucan, som spiller
selveste Kane i spillserien til Gamereactor.

Sjansen er der for at EA beveger seg sa
langt vekk fra den klassiske RTS-sjangeren at
spillet blir ugjenkjennelig for fansen. Men vi far
tro at EA Los Angeles vet hva de gjor.

Adrian Berg

Som i forgjengeren kan plasmider,
det vil si overnaturlige krefter,
utvikles og forsterkes. Nar man
kombinerer flere sammen kan det
ha sveert eksplosive resultater som
gjer mye skade pé fiendene.

Nytt i Bioshock 2 er muligheten til &
spille mot andre pa nett. Syv ulike
spillmoduser finnes, og opptil fire
spillere kan slass mot hverandre.

Bioshock hadde knallbra grafikk da
det kom, men grafikk blir fort
utdatert. Det virker som oppfeigeren
bruker den samme grafikkmotoren,
og det merkes tydelig. Spillet virker
litt slitent og upolert, og vi haper at
2K Marin rekker & pusse det litt opp

8

for lanseringen. Kommer9.FEB
Bioshock 2

Utgiver TakeTwo Sjanger Actopm

siden hendelsene i det forste
spillet. Ti lange &r byen har brukt pd utvikling av nye
genmodifikasjoner og pa & vokse seg sterkere. Og det
er et skumlere sted enn noensinne, et sted hvor Jack fra
forgjengeren aldri ville overlevd.
Denne gangen inntar man i stedet rollen som Subject

18 www.gamereactor.no

Delta, den ferste vellykkede Big Daddy-prototypen. Den
forste som knyttet band med en Little Sister, som vi
husker at sammen med Big Daddys samarbeidet for &
opprettholde gkosystemet i Rapture. Det er en unik
folelse, ikke minst fordi han i motsetning til sine
likemenn er utstyrt med fri vilje. | sin antikke dykkerdrakt
er han dessuten diger, respektfull og fryktelig sterk. Med
andre ord godt tilpasset det nye Rapture. Den vesle
jenta han er sa sterkt knyttet til har forsvunnet, og hun
spiller en betydelig rolle for hele Rapture. Man er med
andre ord ikke den eneste som leter etter henne.
Slemmingen i Bioshock 2 heter Sofia Lamb, en

tidligere politisk rival av Andrew Ryan, og som far Ryans
gamle fiende Atlas til & virke som en pusekatt. Lamb er
pé& mange méter en direkte motsetning av Ryan; der
Ryan hadde et ekstremt egosentrisk syn pa
menneskeheten, er Lamb en utilitarist som bryr seg om
hva som er best for alle. Hun styrer med jernhand, og er
kapabel til & senke store deler av byen for & hindre deg.
Dette ser jeg eksempler pd i en innledende ingame-
presentasjon av spillet. Rer sprekker, derer gir etter og
glass knuses nér en hel seksjon av Rapture til slutt
bryter sammen. Tusen tonn vann flommer inn, og hadde
det ikke veert for dykkerdrakten hadde det veert game
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Epic Mickey

vekker
vanligvis null reaksjoner hos hardbarka
gamere, men nar Warren Spector, mannen bak
Deus Ex stér bak, retter vi oss opp i ryggen.

Epic Mickey foregdr i en verden befolket av
glemte Disney-figurer. Avdanka helter og bitre
skurker som gjerne vil tilbake i sgkelyset igjen.
Den kunstneriske retningen er bisarr og smatt
psykedelisk, og som Mikke Mus kan vi bli
redningen til alle de forsmadde figurene.

Dette gjeres ved & skape og @delegge. Ved
hjelp av en pensel kan Mikke konstruere nye
elementer pa de ulike niviene, og med
malingtynneren kan han viske ut og edelegge.

Nivaene er &pne, og Mikke kan selv velge
hvordan han skal lgse dem.

Idéen er god, og Spector elsker &pne spill
med valgmuligheter, s& vi har stor tro pé at
dette blir et episk eventyr neste host.

Jon Cato Lorentzen

over allerede her. Dette er ogsé en god introduksjon til
hvordan vi denne gangen utforsker Rapture. | sekvenser
som denne forlater man de terre korridorene, og
spaserer rundt under vann. Presentasjonen far de

Vi har noe spesielt a
se frem til...

oppmette journalistene til 8 bryte ut i samlet applaus, og
jeg kan ikke annet enn & la meg rive med. Det ser utrolig
heftig ut.

37
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Det er en lettelse & se at Bioshock 2 kommer til &
beholde sin intelligente og komplekse tone, de fargerike
personlighetene og det smakfulle designet. Det er en
plass som far de aller fleste spillverdener til & blekne i
sammenligning. N& har de i tillegg lagt til moralske
dilemmaer hvor spilleren ma ta visse valg som far
konsekvenser.

Nytt for toeren er deet at det kommer til & inneholde
en modus for fire spillere. Og her har 2K hyret inn Unreal
Tournament-skaperne Digital Extremes for & sikre et s&
godt resultat som mulig for bade en og flere spillere nér
spillet slippes i februar.

b

{

Kan Bioshock 2s flerspillerdel konkurrere med de
store; Halo 3, Killzone 2 og Call of Duty: Modern Warfare
2? Nei, neppe. Det har likevel en stor sjanse til & finne
en nisje og skaffe seg en betydelig fanskare blant de
mange onlinespillene som er tilgjengelig.

Nar jeg forlater Rapture for denne gang, og letter fra
amerikansk jord dagen etter, er det med en vemodig
folelse i kroppen. Jeg vil bli igjen. Bade i Rapture og det
solfylte California. Men en ting kan jeg i det minste
treste meg med: Vi har noe spesielt & se frem til i det
kommende vintermerket.

Daniel Steinholz
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| Mass Effect foregikk mye av
handlingen pa en romstasjon kalt
Citadel, der lov og orden hersket. |
! blir i
Omega en sentral plass, et sted
som er den rake motsetningen til
Citadel. Tenk Mos Eisley i Star
Wars: A New Hope.

&
.

Flere av Shepards allierte fra det
forste spillet dukker opp pa nytt 1
igjen, denne gangen med nye
historier og sideoppdrag. Her er
Garrus Vakarian, som du meter
igien pa den nye romstasjonen
Omega.
L}
r
h

Kommer28.JAN |

Mass Effect 2

Utvikler Bioware
Utgiver Electronic Arts Sjanger Actionrollespill

hos
mange. | kjent Bioware-stil fikk vi oppleve en dramatisk
historie i et gjennomtenkt univers. | motsetning til
Biowares forrige science fiction-spill Knights of the Old
Republic var dette et univers definert og skapt av
Bioware selv. Med fysikkbaserte forklaringer pa

20 www.gamereactor.no

teknologi, omfattende politikk, og en gjennomtenkt
bakgrunnshistorie.

- Hele &nden i spillet er stort sett den samme i
oppfelgeren. Men vi har forbedret alle aspekter i spillet,
sé enkelte elementer kan kanskje feles litt annerledes
enn forgjengeren, forklarer spillets game director, Casey
Hudson. Samtidig plukker han opp kontrolleren, og jeg
ser Commander Shepard i merke omgivelser. Han er pa
en romstasjon kalt Omega.

- Romstasjonen Omega er p4 mange mater den rake
motsetningen til The Citadel i det forste spillet. The
Citadel var et vakkert og idyllisk sted, Omega er det

Selv om det lenge verserte rykter
om at Shepard, hovedpersonen fra -
det forste spillet, skulle dg, er de na
avkreftet. Man kan til og med

fortsette spillet med lagringsfilen og &
figuren sin fra det forste spillet.

J- ol ot

g Liker du ikke utseendet til Shepard
kan du selvsagt erstatte ham med
en figur du lager selv. Historien blir
den samme.

motsatte. Det er en like stor romstasjon, men er mer
forbryterorientert, og et ideellt sted for & havne i litt
toffere situasjoner, forteller Hudson.

Og det er noe som kommer til & prege hele spillet.

Vi har forberedt alle
aspekter i spillet...

Der Shepard i det ferste spillet kiempet for & stoppe
Reaper-invasjonen, etterforsker han né forsvunnede
kolonier. Men gjengen han har med seg er ikke like
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likandes som fer. Galaksen skal nemlig tréles etter de
mest hardbarkede leiesoldatene som kan skaffes, og
dermed blir steder som Omega et mer naturlig sted &
oppsgke fremfor trygge Citadel.

| spillet har Hudson flyttet Shepard inn i en bar, og
snart er en dialogsekvens i gang. Jeg husker de litt stive
samtalene fra Mass Effect, der figurene stiller seg opp
litt stivt foran hverandre og prater i vei. | Mass Effect 2
har Bioware regissert disse sekvensene annerledes.
Figurene beveger seg rundt og poserer og gestikulerer,
kameravinklene skifter og det hele er mer dramatisk.

- Av og til under samtaler dukker det opp et action-

sine to kompanjonger pa
slagmarken.

Man gér fortsatt rundt i en gruppe
pé tre, men nytt i oppfelgeren er at
man na kan gi individuelle ordre til

uendelige. Biler og farkoster lar seg
villig sprenge hvis de blir skadet
nok.

Fiendene i Mass Effect var som
regel dumme som bred. |
oppfelgeren har hver fiende et eget
reaksjonsmenster, og de gjer sitt
beste for & komme rundt deg pa
sidene.

‘ﬂ Y s

ikon. Det betyr at du kan gjere en handling i lapet av
samtalen hvis du trykker péa trigger-knappen fort.

Etterpa er det min tur & prove spillet, og jeg blir
kastet rett inn i en kamp mot noen robotsoldater.
Kontrollen minner meg om det forste spillet, men virker
mer finpusset og responsiv. Effekten av de ulike
vépnene feles tyngre og kraftigere enn fer. Fiendene
kastes i veeret av granatene, og en av mine

kompanjoner fryser fiender til is med ammunisjonen sin.

Isstatuer som velter og kan knuses.
Det poser pa med fiender, og jeg skyter lgs. Selv om
det ligger et rollespillsystem i bunnen som avgjar

Mens de fleste vapnene foltes litt
for like i forgjengeren, byr
oppfelgeren pa mye mer lek med
fysikk og effekter. Fiender kan
tennes fyr pa eller fryses til is, og
slenges veggimellom av
'l L eksplosjoner.

L1 !

effekten av handlingene, foles det mer som om mine
egne ferdigheter er viktigere denne gangen.

- Kampsystemet har det blitt jobbet mye med. Det er
forbedret pa alle omrader. Det har fortsatt
rollespillsystemet i bakgrunnen, men i dette spillet
brukes systemet mer til & beregne kraften og effekten av
ferdighetene dine.

Min altfor korte test av Mass Effect 2 er over, og jeg
sitter igjen med felelsen av & ha spilt en verdig oppfelger
til den klassiske romoperaen. | 2010 far vi det endelige
svaret.

Jon Cato Lorentzen

‘www.gamereactor.no 21
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM it
Batman har hatt suksess i tegneserier og filmer, og na endelig i et skikkelig spill.

M PLATTFORM Playstation 3 / Xbox 360 / PC UTVIKLER Rocksteady Studios GAMEREACTORS VURDERING 9/10

Etter lang debatt var det avgjort. Nattens ridder tok prisen i ar. Og det er fullt
fortjent.

Selv om Batman: Arkham Asylum verken kan kalles revolusjonerende eller
nyskapende, er det &rets mest givende spillopplevelse. Fra du tar dine ferste
steg i det beryktede asylet med en opplagt Joker ved din side, til du tar fal:ﬁl.,.I
mange timer etter, er dette et spill som nekter & slippe taket og som konstant
vet & belenne deg for innsatsen din.

Atmosfeeren er pa topp. De marke og ugjestmilde korridorene i det gigantiske
galehuset oser atmosfzere. Overalt er det hint om hva som har skjedd.
Informasjon om de innsatte. Tegn pa hva som venter deg.

Kontrollen er ogséa stram. Batman feles sterk. Solid. Truende og farlig. Det
silkeglatte kampsystemet har en flyt som f& actionspill klarer & matche. Det er en

fryd & ende opp i et masseslagsmal og ta imot slag og spark med sine egne
motangrep.

Spillstrukturen er ogsa perfekt. Hele tiden er det gjenstander utenfor
rekkevidde. Mal du ikke kan na. Til du far en ny gjenstand, og brikkene faller pa
plass. Hvert o har gater som skal lgses, hemmelige premier som ma
finnes. For de som elsker & runde spillene sine 100 prosent er Batman en ekte
guligruve.

Batman er et spill som skinner like bra ved andre eller tredje gjennomspilling.
Det er da de sméa nyansene begynner & skinne gjennom. Nar du skjenner hvor
mye arbeid som har gatt inn i nivddesignet, utformingen av de ulike figurene, og
kjeerligheten til kildematerialet. Et fantastisk spill for alle Batman-fans, og arets
beste actionspill for alle andre.
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MODERN
WARFARE 2

Den nye flerspillerkongen
inntar tronen!

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVIKLER Infinity Ward
GAMEREACTORS VURDERING 9/10

Forventningene var enorme, men Infinity Ward
innfridde. Kanskje var kampanjen en smule
kort, og historien kunne veert bedre regissert,
men som alle Modern Warfare-spillere vet er
det flerspillerdelen som er hjertet og sjelen
her.

Og her er det rett og slett ingen
konkurranse. Fantastiske muligheter for &
bygge opp sin egen soldat med vapen,
ferdigheter og unike kjennetegn kombinert
med et tempo og en flyt vi ikke har opplevd
tidligere i et onlinespill.

Med et fabelaktig belonningssystem i
flerspilleren som stadig laser opp nytt utstyr
og gevinster, samt en herlig
samarbeidsmodus der du og en kamerat kan
erobre en rekke utfordringer, er dette det mest
sosiale actionspillet pa markedet. Og arets
nest beste spill.

ARETS SPILL 2009 OM ALLE SPILLENE WWW.GAMEREACTOR.NO

UNCHARTED 2:
AMONG THIEVES

Et magisk actioneventyr

STREET FIGHTER IV

Brutalt comeback

Etter utallige super- og alpha-varianter
hadde vi egentlig gitt opp hele serien,
men Street Fighter IV klarte &
revitalisere alt. Spillmekanisk er dette
videreutviklet fra den klassiske toeren,
og grafisk er det helt overlegent. Taktisk
og actionfylt.

Nathan Drake ble stjerne over natten i
PS3-spillet Uncharted, og oppfelgeren
forbedrer alt som var bra i det forste.
Fantastisk historie, grafikk, skuespill og
en teknisk prestasjon av de sjeldne.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVIKLER Naughty Dog GAMEREACTORS VURDERING 9/10 W PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Capcom GAMEREACTORS VURDERING 9/10

MARIO & LUIGI:
BOWSER'S INSIDE
STORY

Bradrene krymper og vokser

DRAGON AGE

De gamle er eldst

Etter mange ar med ulike prosjekter
vender utvikler Bioware tilbake til rottene
i det som best kan betegnes som en
oppfolger til klassiske Baldur’s Gate 2. Et
omfattende gruppebasert rollespill-
system med en voksen historie satt til en
mork og dyster fantasiverden.

I sitt nyeste actionrollespill er brodrene
Mario & Luigi i bedre form enn noensinne.
Morsomt konsept, fabelaktig
gjennomfoert. Moro i alle ledd.

M PLATTFORM Nintendo DS UTVIKLER Alphadream GAMEREACTORS VURDERING 9/10 M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Bioware GAMEREACTORS VURDERING 9/10

PERSONA 4 J LITTLE KING'S

Rollespillklassiker N " -.-.i STORY
Sjarmerende spillhybrid

Det er fortsatt liv i Playstation 2. Persona
4 er nzermest et perfekt japansk rollespill
der du som skoleelev ma bekjempe
demoner fra en annen dimensjon
samtidig som du leser til eksamen.
Fabelaktig blanding av sosiale aktiviteter
og klassiske rollespillelementer.

Little King’s Story er en blanding av
Pikmin, Zelda, Harvest Moon og en
drgss andre spill. Et digert og
omfattende strategisk eventyrspill,
underholdende fra start til slutt!

M PLATTFORM Playstation 2 UTVIKLER Atlus GAMEREACTORS VURDERING 9/10 M PLATTFORM Nintendo Wii UTVIKLER Cing GAMEREACTORS VURDERING 9/10
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THE BEATLES: ROCK BAND
Psykedelisk oyegodteri

Fra en steril og gra start i the Cavern Club blomstrer det
visuelle i The Beatles: Rock Band i takt med bandets
musikalske utvikling. Mot slutten av spillet befinner vi
oss i psykedeliske drommelandskap som perfekt
akkompagnerer bandets magiske og tidlose musikk.

I PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Harmonix KARAKTER 9/10

ARETS NEDLASTBARE 2009

MADWORLD
Sin City-inspirert voldsestetikk

Sin City-tegneserien klarte & lage en fantastisk stemning
med svart og hvitt, og Madworld prever pa det samme.
Men med beksvart humor og en ekstremvold vi ikke har
sett maken til i spill. Estetisk og vakkert, men vi gnsker
oss spillet til en annen konsoll med bedre opplesning.

M PLATTFORM Nintendo Wii UTVIKLER Platinum Games KARAKTER 7/10

-

vBR('JTAL
LEGEND

Platecoverkunst og
metal-estetikk!

M PLATTFORM Playstation 3 / Xbox 360
UTVIKLER Double Fine

GAMEREACTORS VURDERING 7/10

Inspirert av Frank Farzettas platecover gir
Double Fine oss en inngangsbillett til en
fantastisk verden dedikert til rock og heavy
metal. En verden der det er mer moro &
cruise rundt i ranekjerra og nyte de inspirerte
omgivelsene enn & faktisk gjore oppdragene
man far. Forsterkere, ambolter, gitarer, okser
og hodeskaller pryder fjellsider og skoger.
Episke statuer og egne omréder viet til
forskjellige undersjangere av rock og metal
er prikken over i-en. Enhver headbanger kan
fole seg hjemme her, og Tim Schafer og
Double Fines sterste triumf med Brital
Legend er helt klart verdenen de har skapt.

UNCHARTED 2

Tidenes vakreste spillverden

Uncharted 2 er ikke bare umatelig vakkert, det har et
gjennomtenkt design pa alle nivaene. Oppi alle de
teknologiske effektene har Naughty Dog full kontroll over
hva de onsker & formidle med den lekre grafikken. Alt fra
frosne fielltopper til klam jungel ser ut som det skal.

W PLATTFORM PS3 UTVIKLER Naughty Dog KARAKTER 9/10

SHADOW COMPLEX

Gears of Metroid

Epic Games tok et steg tilbake fra Gears of War-serien og
leverte oss i ar en hyllest til de gamle Metroid-spillene i
spillet Shadow Complex. Gammeldags todimensjonal
plattformaction i en fantastisk innpakning. Stram kontroll
og genial spillbarhet. En umiddelbar klassiker.

[ PLATTFORM Xbox 360 UTVIKLER Chair Entertainment KARAKTER 8/10
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TRIALS HD

Fenomenal finmotorikktest

Trials HD virker sa enkelt. Gass og brems. Len deg frem
eller tilbake. Men under overflaten lurer et av de mest
avhengighetsskapende spillene som er laget. Med en
beinhard vanskelighetsgrad mot slutten og evig kamp om
best poengsum blant vennene dine pa vennelista.

[ PLATTFORM Xbox 360 UTVIKLER RedLynx KARAKTER 8/10

PLANTS VS. ZOMBIES

Det ultimate Tower Defence-spillet

Konseptet er absurd: Du ma dyrke planter som skal slass
mot zombier. Men utforelsen er perfekt. Plants vs.
Zombies er noe sa sjeldent som et variert og perfekt
balansert strategispill som er enkelt nok til at alle kan spille
det. Advarsel: du blir hekta!

[ PLATTFORM PC UTVIKLER Popcap Games KARAKTER 9/10
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50 CENT
50 Cent: Blood on the Sand

Det forste spillet med 50 Cent var helt utrolig
darlig. Rapperen fremstod som verdens
kjipeste actionhelt, og vi hadde null
forventninger til oppfolgeren. Gleden var
derfor stor da Fiddy over natta hadde blitt
forandret til en hardtslaende og beintoff
actionhelt som utfordrer selv Marcus Fenix nar
det kommer til maskulinitet. Undervurdert!

ARETS TAPER 2009

PRINCE

Katamari Forever

Huffda. Vi var glad i den pilleformede prinsen
da vi forst stiftet bekjentskap med ham pa
Playstation 2, men etter & ha spilt utallige
spillvarianter med ham siden da, har han ikke
utviklet seg det grann. Rulle rulle rulle: Vi er
lei! Gi oss noen nye utfordringer, det er
kjedelig & rulle sammen stjerner. Gjor noe
nytt, Namco, eller dropp hele greia!

ARETS FIENOE 2009

JOKEREN

Batman: Arkham Asylum

Sjelden har det klodd sa mye i fingra etter a fa
tak i en fiende som i Batman: Arkham Asylum.
Jokerens konstante naervaer gjennom TV-
skjermer og kommunikasjonsanlegg folger var
helt gjennom hele eventyret med ertende
kommentarer og raseriutbrudd, og det
sylskarpe manuset gjor dialogen hans bade
levende og manisk irriterende samtidig.
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UNCHARTED 2: AMONG THIEVES

Pen, penere, Uncharted 2. Naughty Dog har laget en grafisk perle!

M PLATTFORM Playstation 3 UTVIKLER Naughty Dog GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

Allerede i den dramatiske &pningssekvensen
demonstrerer Naughty Dog at de har full kontroll over
det tekniske i Playstation 3. De har ikke bare klart & lage
en utrolig naturtro og realistisk grafikk, de har gjort den
levende. Blader svaier i vinden, flagg og vimpler blafrer i
storbyen. Reyk og skygger oppferer seg naturlig. Vi far
inntrykk av & boltre oss i en levende verden, et speilbilde

KILLZONE 2

Nederlandsk grafikkporno

Til tross for at mye av spillet finner sted i gra og brune
krigsomrader er Killzone 2 et teknisk mesterverk som fa andre
skytespill matcher. Lys- og skyggeeffekter av en annen verden,

og et tonn med filtre gjor at vi foler lukten av kruttslam og
stovet fra orkenplaneten i halsen.

[ PLATTFORM Playstation 3 UTVIKLER Guerrilla Games KARAKTER 9/10

av var egen virkelighet.

Men det slutter ikke der. Uncharted 2 har en
fortellerstil og virtuelle skuespillerprestasjoner som gjor
spillfigurene mer livaktige og realistiske enn vi har
opplevd i noe annet spill. Dette er s& nzerme vi kommer
en Hollywood-film i spillform. En sensasjonell teknisk
prestasjon fra Naughty Dog.

RED FACTION: GUERILLA
Pa Mars kan alle hare oss sprenge

Spillegleden i Red Faction: Guerilla kommer ikke av
oppdragene eller historien, men rett og slett den enorme
friheten du har til & edelegge og sprenge sa og si alt. En
spillmotor som lar oss plassere sprengstoff og blase digre
bygg og broer til himmels av hjertens lyst. Herlig!

W PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Volition BETYG 8/10

ARETS VAPEN 2009
BATARANG

Det finnes kanskje mer spektakulzere og
voldsomme vépen, men Batarangen er 2000-
tallets Rambo-kniv. Sl& ut fiender, kutt tau, aktiver
strombokser - den har tilnsermet uendelig med
bruksomrader. Batmans trofaste vapen er en
essensiell del av arets beste spill.

www.gamereactor.no 27
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6007 MMISTIN SL3tY

0 "HALO 3:
ODST

Marty O’Donnell overgar seg
selv i ODST

M PLATTFORM Xbox 360
UTVIKLER Bungie
GAMEREACTORS VURDERING 8/10

Halo var et revolusjonerende skytespill da
det debuterte pa Xbox 360, og musikken ma
ta sin del av seren. Marty O’Donnells
dramatiske komposisjoner skapte et perfekt
lydbilde til Master Chiefs eventyr, og har
resultert i remikser og egne konserter viet til
spillet.

| Halo 3: ODST véger O’Donnell &
eksperimentere mer enn vanlig med jazz og
roligere melodier; mer til ettertanke enn som
oppbygging av actionsekvenser. Det sitter
som et skudd, og gir deg en folelse av
ensomhet og et internt drama som de andre
spillene i serien savner.

BRUTAL LEGEND

Legendarisk soundtrack

PERSONA 4

Folelser via subtile toner

GTA: CHINATOWN WARS
Chipmusikk og eksperimentell synth

Vanligvis belenner vi bare egenkomponert musikk i
denne karingen, men vi gjor et unntak for Brital Legend.
Ettersom verden er viet til heavy metal gjenspeiler det
gigantiske soundtracket omgivelsene helt perfekt. Et
perfekt og variert utvalg av episk metal-musikk.

Persona 4 er et spill med mange folelser. Folelsen av &
sta alene, & vaere en fremmed pa nytt sted, og jakten pa
tilherighet. Og folelsene blir forsterket av Shoji Meguros
lavmzelte musikk. Musikk som fester scener fra spillet til
hjernen din i lang tid fremover.

Vi var spent pa hvordan Rockstar skulle fa plass til
radiokanaler i DS-versjonen av GTA, og det loste de pa
en fortreffelig mate. Radiokanalene tyter ut merkelig og
eksperimentell chipmusikk og dubstep, i noe som
minner om en hyllest til fordums spillmusikk pa C64.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Double Fine KARAKTER 7/10

GTA: LOST AND DAMNED

Den amerikanske drammens skyggeside

Etter Niko Bellics eksplosive eventyr i Liberty City, fikk vi
servert en ganske annen opplevelse med Johnny Klebitz
og motorsykkelgjengen hans. Her befinner vi oss pa
skyggesiden av Liberty City, i en dyster fortelling om et
brorskap i opplosning. Johnnys heroinavhengige
kjzereste Ashley star frem som en av de mest troverdige
og sarbare spillfigurene vi har mett.

W PLATTFORM Xbox 360 UTVIKLER Rockstar KARAKTER 8/10
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M PLATTFORM Playstation 2 UTVIKLER Atlus KARAKTER 9/10

A
DRAGON AGE: ORIGINS
En levende og troverdig fantasiverden

Dragon Age: Origins foregdr i fantasiverdenen Ferelden,
et omrade stappet med mytologi og historie. Hvor enn du
utforsker i Ferelden far du felelsen av at alt henger
sammen. Alt har en arsak og alt far konsekvenser. Morkt
og dystert til tider, med utrolige mengder dialog som gir
enda mer liv og troverdighet til Ferelden. En tradisjonell
fantasy-historie som unngar alle klisjeene.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Bioware KARAKTER 9/10

M PLATTFORM DS / PSP UTVIKLER Rockstar Leeds KARAKTER 9/10

6007 JIHOLSIH SLIdY

BATMAN: ARKHAM ASYLUM
Moerk galskap i spillform

A lage en spillversjon av Garth Ennis’ intense tegneserie
ville vaert umulig. Helidigvis har Rocksteady gjort det rett
og valgt a ta utgangspunkt i tegneserien og heller
utformet spillet slik de selv ansker. Resultatet er et
dypdykk ned i Gothams merkeste kijellere, i en historie
som gjer det uhyggelige asylet til et levende mareritt du
ikke klarer & vakne fra.

W PLATTFORM PC / PS3/ Xbox 360 UTVIKLER Rocksteady KARAKTER 9/10
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WOLFENSTEIN

Nazisme + okkultisme burde veere en sikker vinner

Hurra! Endelig skulle vi vende tilbake til Wolfenstein-universet. Okkulte,
overnaturlige nazister og eksperimentelle vapen virket sa utrolig lovende. Men
sa endte det opp som en slags Half-Life 2-mod med verdens mest unedvendig
apne spillverden. Etter mange timers traurig trakking frem og tilbake i en utdedd
by var vi rett og slett lei. Wolfenstein burde vaert et over-toppen-skytespill med
vold og humor, det endte opp som et tannlast og forglemmelig standard
skytespill som fort gikk i glemmeboka.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Raven Software KARAKTER 5/10

EAT LEAD: MATT HAZARD
Spillparodien vi lo av, og ikke med

Stakkars Matt Hazard. Med en oppfinnsom bakhistorie og mange kreative sprell
i trailerne var vi overbevist om at dette skulle fa liv i lattermusklene vare.
Skuffelsen var var derfor gedigen da sluttresultatet ble mindre morsomt enn en
episode av Mot i brestet. Pinlig dialog og utrolig darlige forsgk pa humor odela
det som i utgangspunktet var en god idé. Nar det spilltekniske i tillegg foltes ut
som et avleggs Playstation 2-spill, var det egentlig ingen vei tilbake. Matt
Hazard ble en flopp og en skuffelse pa alle punkter.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Vicious Cycle BETYG 4/10

BIONIC COMMANDO
Et lovende comeback med skuffende resultat

Det knallvanskelige arkadespillet Bionic Commando fra 80-tallet har vaert en kult-
klassiker lenge, og det var derfor hgye forventninger til svenske Grins oppfelger,
laget i tett samarbeid med Capcom. Og det virket sa lovende pa forhand. Hoye
skyskrapere og luftige svev med den bioniske armen. Men seig og utdatert
kontroll sammen med et uinspirert nivadesign edela alle de gode minnene vi
hadde om forgjengeren og etterlot oss med et helt standard actionspill.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Grin KARAKTER 5/10

6007 JSTENAS SLIdY

6007 J1543A SL34Y

G.l. JOE
Lekesoldater og leketerrorister

G.l. Joe var aldri en god idé i utgangspunktet.
Selv pa 80-tallet med den kalde krigen som
bakteppe foltes det aldri helt stuerent med en
tegnefilmserie for barn om elitesoldater og
terrorister. Og i 2009 foles det bare enda mer
feil. Sleng pa verdens ratneste spillmekanikk,
og arets storste kalkun er et faktum.

M PLATTFORM Alle UTVIKLER EA KARAKTER 2/10

5

KATAMARI FOREVER
Nok rulling na, takk

Katamari Forever er nok et spill der prinsen
ma rulle rundt for & samle inn nok gjenstander
til & lage nye planeter. Altsa noyaktig det
samme spillet som sist. Eller gangen for der.
Eller gangen for der igjen. Eller... du skjgnner
sikkert. Vi er lei av & spille det samme spillet
pa nytt og pa nytt. Skjerpings, Namco!

M PLATTFORM PS3 UTVIKLER Namco Bandai KARAKTER 2/10

ARETS LYD 2009

KILLZONE 2

STORMRISE
Strategi ute av kontroll

The Creative Assembly lager geniale strategi-
spill pa PC, sa vi hadde heye forhapninger da
de lovte & revolusjonere sjangeren pa konsoll.
Men revolusjonen uteble, istedet fikk vi
servert et komplett uforstaelig kontrollsystem
som vi aldri klarte & finne ut av, pakket inn i
utdatert grafikk.

M PLATTFORM Multi UTVIKLER Cr. Assembly KARAKTER 3/10

SONIC AND THE BLACK
KNIGHT
Sonic synker stadig dypere

Huff. Da vi forst herte at Sonic skulle besgke
Kong Arthur og slass med sverd trodde vi det
var en aprilspok. Gid det var sa vel. | dette
makkverket flyr du rundt i superhastighet og
veiver handkontrollen ukontrollert i fem timer.

M PLATTFORM Wii UTVIKLER Sega KARAKTER 3/10

Teknisk perfekt gjenskapelse av en slagmark

Killzone 2 har ikke bare overlegen teknisk grafikk, ogsa pa lydsiden briljerer spillet. 5.1-lyden er
krystallklart definert, og lydeffektene er ikke massebandsproduserte geveerlyder og
eksplosjoner. Mitraljgsene braker og broler sa du nesten kjenner rekylen i hendene, og lyden av
artilleri fra fiendene far oss nesten til & kaste oss ned pa bakken. Lydmiksen er naermest perfekt,
og vi herer tydelig forskjell fra omgivelsene nar vi er i trange korridorer eller i apent landskap.
Har du et dyrt surround-anlegg er dette den ultimate testen av innstillingene dine nar du har lyst

til & brife for kompisene.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVIKLER Guerrilla Games KARAKTER 9/10
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JRETS STORSTE 2003

FORZA MOTORSPORT 3
400 biler og uendelige muligheter

400 biler, over 10.000 deler, og tusenvis av
styling-tilbeher. For ikke & snakke om
muligheten til 4 lage helt unike dekals. Og da
har vi ikke en gang snakket om alle
onlinemulighetene, som overgar alt annet pa
markedet. Stor, storre, Forza!

m PLATTFORM Xbox 360 KARAKTER 7/10

MARIO & LUIGI:
BOWSER'S INSIDE STORY
Brodrene krymper i stort eventyr

Sma rerleggere med store opplevelser. Mario &
Luigi: Bowser’s Inside Story er egentlig et
ganske stort og omfattende spill, men vi synes
det faktum at bradrene har krympet til
organisme-starrelse mest sannsynlig gjer dem
til verdens minste spillhelter. Og derfor er denne
prisen fullt fortjent. Mini-Mario og mini-Luigi i
storform.

M PLATTFORM Nintendo DS KARAKTER 8/10

RETS SVEIS 003

- —

GENERAL LIONWHYTE
Briital Legend

Lederen for The Hair Metal Militia ma selvsagt
ha en sveis han kan skryte av, og General
Lionwhyte fremstar som glamrockens
forstemann i Tim Schafers morsomme
actioneventyr. Haret star ut til alle kanter, og er
faktisk sa luftig at generalen kan bruke det til &
fly med nar neden er storst. En herlig skurk i et
herlig spill.

B PLATTFORM PS3 /X360 UTV. Double Fine KARAKTER 7/10
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CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2

Onlinekrigen er over. Modern Warfare 2 er seierhetrre.

W PLATTFORM PC / Xbox 360 / PS3 UTVIKLER Infinity Ward GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

Vi forstér PC-spillernes frustrasjoner over alt som
mangler i PC-versjonen av spillet, men pa konsoll
overgar Modern Warfare 2 alt som finnes av skytespill.
De mange ulike spillmodusene, kombinert med de
tilneermet uendelige mulighetene for & bygge opp
figuren og vapnene dine, gjor dette til et av de mest
tilfredsstillende skytespillene man kan bryne seg med pa

FORZA MOTORSPORT 3

Kiop, selg og konkurrer

Forza Motorsport har bygd opp et vanvittig community der du
kan kjope og selge, bytte og konkurrere. Har du topptrimmet
en bil kan du selge innstillingene. Finner du et kult design kan
du kjope det. Og ikke minst kan du konkurrere i mange
forskijellige typer billop mot andre. Enorme muligheter!

M PLATTFORM Xbox 360 UTVIKLER Turn 10 KARAKTER 7/10

nettet.

Den kule Spec Ops-modusen, der du og en kamerat
kan g& sammen om & beleire broer, beskytte omrader
og snike seg forbi patruljer, er et perfekt tillegg til de
intense nettkampene.

Arets storste online-opplevelse, og et spill som
kommer til & dominere langt inn i 2010.

ﬁﬁ
BATTLEFIELD 1943

Klassikeren i oppusset og modernisert utgave

Battlefield 1942 er en udedelig klassiker som tok PC-spillere
med storm for mange ar siden. Til tross for oppfalgeren
Battlefield 2 som foregar i moderne tid, har mange gode
minner fra 1942. Og i 1943 er det mimretid. Billig og
nedlastbart, men fy sa fengende.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER DICE KARAKTER 8/10

JRETS GAPSKRATT 2009
PUNCH-OUT!

Vi hadde ikke sa hoye forhapninger til relanseringen

av det gamle boksespillet, men Nintendo innfridde
pa alle punkter. Ikke bare har spillet et superstramt
kontrollsystem, det har store mengder humor. Vi
elsker de ekstreme personlighetene vi skal slass
mot, de fantastiske spesialbevegelsene, og de
fjollete introfilmene. Latterbombe!
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RABBIDS
GO HOME

Anarkistisk plattformaction

M PLATTFORM Nintendo Wii
UTVIKLER Ubisoft
GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

Vi var egentlig gétt lei av de hysteriske
kaninene som plagde Rayman via en
bunke minispill i de to forrige spillene, og
hadde ingen forhapninger til dette spillet.
Men det skulle vise seg at i Rabbids Go
Home har Rayman blitt dumpet, og spillet
gjort om til et slags plattformspill med
actionelementer. Med Michel Ancel som
utvikler (kjent fra Beyond Good & Evil) har
kaninene blitt et hysterisk morsomt
actionspill for sma og store. Monty Python-
humor kombinert med fengende gameplay.

DJ HERO

En frisk vri pa en sliten sjanger

Plastgitarene vare har begynt & samle stov. Med utallige
Guitar Hero-utgivelser i aret har vi gatt lei. Derfor er DJ
Hero sa utrolig befriende. Fet musikk fra ulike sjangere
blandet i hop, og den kule DJ-kontrolleren er rett og

slett deilig & leke med. Party!

W PLATTFORM PS3 / Xbox 360 / Wii UTVIKLER Freestyle KARAKTER 9/10

WOLVERINE
God of War-aktig actionfest

Vi hadde ikke spesielt tro pa spillversjonen av den
smakjipe Wolverine-filmen, men jaggu tok vi ikke feil
igjen. Spillet er en ra og brutal actionfest, med
velfortjent 18-ars-grense. God of War-aktig gameplay
med toff-i-trynet-holdning sa det holder!

ARETS OVERRASKELSE 2009

MARIO & LUIGI:
BOWSERS INSIDE
STORY

Herlig actionrollespill

Vi har alltid veert glad i rollespillene med
Mario og broren, og Bowser’s Inside Story er
det beste hittil. Fantastisk historie med
masse kreative krumspring med lekker
grafikk, topp musikk og masse humor!

PLATTFORM DS UTVIKLER Alpha Dream KARAKTER 9/10

ARETS SIDEKICK 2009

HOWSER
Little King’s Story

Den stormannsgale Howser (oppkalt etter
Bowser) fungerer som din radgiver i Little
King’s Story, og for en gal mann han er.
Fraden star om munnen hans idet han rader
deg til & beleire, erobre og edelegge alle
andre riker. Han er krigshissig og korttenkt,
med intense gyne og en masete stemme. En
gal imperialist som radgiver? Ja takk.

PLATTFORM Wii UTVIKI

W PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Raven KARAKTER 8/10

TORCHLIGHT

GTA: LOST & DAMNED
Tilbake til Liberty City

Etter & ha fullfert Grand Theft Auto IV med
Niko Bellic var det med vemod vi sa farvel til
Liberty City. Men s& kom returbilletten i form
av et nytt kapittel, og for en utvidelse.
Plutselig fikk vi oppleve Liberty City fra en
helt ny vinkel, som motorsyklisten Johnny
Klebitz. Fantastisk historie og geniale
oppdrag i en fenomenal utvidelsespakke.

Mens vi venter pa Diablo 3

Vi elsker det nar sma uavhengige spillperler tar oss pa
senga. Torchlight er et slik spill. | bunn og grunn en ren
klone av Diablo-serien, men gjennomfort med
selvsikkerhet i alle ledd. Og et slikt spill du bare ma
spille litt til for du legger deg.

M PLATTFORM PC UTVIKLER Runic Games BETYG 8/10

STREET FIGHTER IV

Lekreste slassespillet noensinne

Etter Street Fighter Il har vi liksom aldri klart
a komme inn i Street Fighter-spillene igjen.
Men med fireren har Capcom pusset opp
spillet i alle ledd, i tillegg til & legge til et nytt
kontringssystem. Resultatet? En grafisk
lekkerbisken som har fatt nye og gamle
spillere hekta igjen. Gammeldags gameplay i
moderne innpakning.
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| LEFT 4
DEAD 2

Samarbeid eller bli spist
av sultne zombier!

M PLATTFORM PC / Xbox 360
UTVIKLER Valve
GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

6007 QI3GHYINYS SLItY

Vi elsket Left 4 Dead, og vi elsker
oppfalgeren. Utrustet med stekepanner, el-
gitarer og ninjasverd star vi rygg mot rygg
mens zombiene kommer stormende mot
oss. Som i forgjengeren er samarbeid alfa
og omega. Vi klynker i mikrofonen idet nok
en bakgate ma forseres, og vi klamrer oss til
vére virtuelle venner idet vi horer en svak
stenning rundt neste hjgrne.

Left 4 Dead 2 forbedrer sa og si alt i
forgjengeren, og er arets morsomste
samarbeidsspill. Intenst, nervepirrende,
skummelt og ekstremt underholdende. Vi
gar rett og slett ikke lei.

MODERN WARFARE 2
Vi elsker Spec Ops

Selv om de fleste er opptatt av & utkjempe episke slag
mot hverandre i Modern Warfare 2, har vi tilbragt
urimelig mye tid i samarbeidsmodusen Spec Ops. Alltid
nye stjerner a erobre, og vi krysser fingrene for mange
nye oppdrag som nedlastbart innhold.

THE BEATLES: ROCK BAND

Gjenforen verdens storste band i stua di

Verdens mest populeere band i verdens beste
musikkspill. The Beatles: Rock Band lar deg ikke bare
spille bandets klassiske later, med tre mikrofoner kan
dere ogsa synge i harmonier. Vanskeligere enn det hores
ut, og vanvittig goy.

T IR T T
BORDERLANDS
Fire venner med 17 millioner vapen

Den bleke, tegnefilmaktige verdenen i Borderlands byr pa
hundrevis av oppdrag som kan lgses sammen med fire
venner. Og det er goy. Modifiser vapen og ferdigheter, og
bli en velsmurt kampmaskin sammen. Fett visjonaert spill
med mange timer underholdning.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Gearbox KARAKTER 8/10 W PLATTFORM Multi UTVIKLER Harmonix KARAKTER 9/10 M PLATTFORM PC / PS3 /360 UTVIKLER Infinity Ward KARAKTER 9/10
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EDDIE RIGGS
Brital Legend

Eddie Riggs er ikke bare verdens beste roadie med full
kontroll over alt som skal pa en scene, han har ogsa
hjertet pa rette sted. | Briital Legend kjemper han pa
metal-folkets side, og med sin trofaste ranekjerre befrir
han steindrager, denger glamrockere og slass mot
demoner. Jack Black gjer en fabelaktig jobb som arets
aller kuleste spillhelt.

[ PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Double Fine KARAKTER 7/10
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NATHAN DRAKE
Uncharted 2: Among Thieves

Vi forelsket oss i Nathan Drake i hans forste eventyr. Og
etter & ha spilt oppfelgeren er vi klar for & gifte oss med
ham. Nathan Drake er den perfekte spillhelt: han har
glimt i oyet, er kjapp i replikken, og er jordnzer nok til at
vi klarer & identifisere oss med ham. Harrison Ford og
Indiana Jones kan bare grave seg ned, Nathan Drake er
den nye arkeologhelten!

M PLATTFORM Playstation 3 UTVIKLER Naughty Dog KARAKTER 9/10

JOHNNY KLEBITZ
GTA: The Lost and Damned

Niko Bellic var en troverdig figur i sin jakt pa den
amerikanske dremmen i GTA IV, men vi fikk adskillig mer
sympati for Johnny Klebitz. Johnny forsgker & holde
gjengen sin samlet, hjelpe sin narkomane eks-kjeereste,
og leve et fredelig liv. En sympatisk mann med gode
verdier, som blir revet i filler av omgivelsene sine. Drama
av ypperste klasse.

[ PLATTFORM Xbox 360 UTVIKLER Rockstar KARAKTER 8/10
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TRIALS HD

Beinhard milimeterpresisjon

Det starter enkelt. Du brummer opp og ned
bakker. Hopper litt, lener deg tilbake, og
lander perfekt. Men sa skjer det noe. Plutselig
bruker du en time pa & klare et niva. Hoppene
ma utferes med milimeterpresisjon, og du
prover igjen og igjen og igjen.

Og nar du endelig har mestret alle nivaene,
ma du begynne poengjakten. For du kan jo
ikke godta at kompisene dine pa Live leder?
Dermed er marerittet i gang.
Milimeterpresisjon og finsliping av hvert
eneste niva. Dag etter dag, uke etter uke...

M PLATTFORM Xbox 360 UTVIKLER Redlynx

KARAKTER /10 Batman: Arkham Asylum

W PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Rocksteady GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

Gode boss-kamper kan baere eller briste et spill. En verden der vi ikke klarer & skille virkelighet fra fantasi.
middelmadig boss med et svakt punkt som skal utnyttes ~ Med en gigantisk Scarecrow luskende i bakgrunnen, klar
kan fort bli et antiklimaks som du har gledet deg til & til & rive var lzerkledde helt i fillebiter.
bekjempe lenge. Sekvensene med Scarecrow er intense og

Det er kanskje fordi sekvensene med Scarecrow er sé minneverdige, fra & utforske asylets korridorer gar vi
uventet at han gjor sa sterkt inntrykk i Batman: Arkham over til & utforske Batmans verste mareritt, og vi puster
Asylum. Plutselig befinner vi oss i en marerittaktig lettet ut nér Scarecrow endelig er bekjempet.

AION
Vakker koreansk fantasi

Med den enorme populariteten til World of

Warcraft, er det ingen overraskelse at

konkurrentene kopierer over en lav sko. Aion

bygger fundamentet pa klassiske nettrollespill- -
mekanikker, men utmerker seg med sin

fabelaktige fantasifulle grafikk. Dette er et b
tidkrevende spill for deg som elsker & utvikle - gk
figuren din over lang tid. Originale innslag som
at man kan fly, og en kul bakgrunnshistorie for

verdenen du befinner deg i gjor at dette foles BLACK BARON STAY PUFT MARSHMALLOW MAN

friskt og tradisjonelt samtidig. Madworld Ghostbusters
Den burleske volden i Madworld nar sitt humoristiske For alle over 30 ble en drem til virkelighet i ar. Ikke bare fikk vi
W PLATTFORM PG UTVIKLER NGSoft KARAKTER 910 heydepunkt idet Black Baron entrer scenen. Den voldsglade ta pa oss den gra Ghostbusters-drakten, vi fikk til og med
halliken skal introdusere nye mater a drepe fiender pa, og far skyte protonstraler mot den gigantiske Marshmallow Man midt
AHHS M[ST I]HIBINA gjennomga hver gang idet hans blodterstige horer lar ham fa i New Yorks gater. Ghostbusters er kanskije ikke arets beste
teste ut mekanikkene personlig. Hysterisk morsomt. actionspill, men moro, det er det.
I PLATTFORM Wii UTVIKLER Platinum Games KARAKTER 7/10 M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVIKLER Terminal Reality KARAKTER 7/10

FIFA 10

Fjorarets utgave av FIFA viste seg & vaere bedre

S C R | B B L E N A U T S / - . ‘- enn noensinne, og arets versjon tok springfart og

Genial idé i lekent spill i o o satset enda hardere. Resultatet er tidenes beste
P - : - ! fotballspill. Autentisk og realistisk, med et knallbra

Den lille utvikleren 5th Cell fant ut at de skulle o kontrolisystem. Pro Evolution Soccer har til de

lage et spill der alt spilleren skrev inn dukket ’ — E - — r grader blitt forbikjort.
opp som en gjenstand i spillet. Som sagt, sa - o

gjort. | Scribblenauts skal du lose en rekke
utfordringer, og til & hjelpe deg kan du bruke
hva du vil. Kun fantasien setter grenser. En
virtuell lekeplass.

M PLATTFORM Nintendo DS UTVIKLER 5th Cell
KARAKTER 9/10
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ASSAS

CREED II

Plattform PLAYSTATION 3 / XBOX 360 / PC Utvikler

Ordet "renessanse" kommer fra det italienske
ordet rinascimento som betyr gjenfadelse, noe
som er sveert forenelig med mine forhapninger
for oppfoelgeren til det vakre - men akk, s&
uferdige - Assassin's Creed.

| Assassin's Creed Il er leiemorderen Altair
byttet ut med adelssennen Ezio Auditore i
renessansens ltalia, hvor han jakter pa de
ansvarlige bak konspirasjonen som forte til
henrettelsen av hans far og brodre. Med et
utvidet kampsystem, enorme byer, mer
variasjon i oppdragene og en historie som i
storre grad fokuserer p& hovedpersonen Ezio,
er alt duket for at Ubisoft Montreal skal fikse
opp i forgjengerens apenbare svakheter.

Vi befinner oss altsa i 1600-tallets Italia, og
i lopet av spillets gang far vi beseke et knippe
forskjellige renessansebyer i landet, blant
annet Firenze, en by jeg selv har besgkt to
ganger i det virkelige liv. Det er tydelig at
Ubisoft har lagt enormt mye ressurser i
research rundt tidsepoken, noe de ikke har
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Virtuell realitet

| det forrige spillet var det
litt for mye handling lagt til
natiden, i stedet for &
fokusere pa den historiske
delen av spillet. Denne
gangen er den
overliggende handlingen
tonet ned, og vi fokuserer
nesten utelukkende pa
Ezios eventyr i Italia. |
starten av spillet far vi
faktisk lov & styre Ezio
bare noen sekunder
gammel. Det forste vi gjor
er & bevege beina og
armene til en Ezio som
baby. Fin introduksjon.
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Lanseres Antall spillere | Anbefalt alder:

tenkt & la deg glemme, heller.

For hver eneste gang du beseker et omrade
popper muligheten til & lese historiske fakta
opp, og hver bidige person i spillet har en eller
annen historisk betydning man kan velge a lese
om i menybildet. For all del - ekstrainformasjon
er kult nok det, og det gjer ikke noe at
personene til tider har rot i virkeligheten, men
det hele foles litt krampeaktig, og det virker
som om utviklerne er livredde for at dyrekjopt
research skal g til spille. Faren for & kjore seg
fast i historien er hgy nar man hele tiden skal
forholde seg til faktiske hendelser og personer.

Akkurat som Altair er Ezios foretrukne
reiserute via byens mange hustak fremfor de
folkerike gatene, og det definitive haydepunktet
fra det forste spillet, klatremotoren, er nok en
gang i sentrum. Siden sist har dog spill som
Batman: Arkham Asylum og Uncharted 2:
Among Thieves hevet lista for denne
mekanikken betraktelig, og det gjor at
Assassin's Creed lls mest sentrale

spillbarhetselement virker noe utdatert og
ungyaktig i forhold til dagens standard.

Men misforstd meg rett: Nar det forst glir, er
det en sann fryd & sprette fra tak til tak, henge
seg i en blomsterkrukke som pa hendig vis

KAMPSYSTEMET
ER DERIMOT
SVZAERT GODT
FORBEDRET

svinger deg rundt et hjorne, for s& a elegant
lande pa en takbjelke og fortsette ut av syne
for en hver illsint soldat som méatte veere dum
nok til & prove & ta deg igjen. Men pa sitt
verste er Ezio den storste klossmajoren i
verden, og nar han ikke ufrivillg kaster seg i
deden fra haye bygninger, nekter han & slippe
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taket pa en eller annen parkbenk han har
bestemt seg for & henge fast i mens 20 soldater
hugger los pa ham med det de har av skarpe
gjenstander.

Kampsystemet er derimot sveert godt
forbedret, og ndr Ezio endelig har funnet det for
godt 8 slippe nevnte parkbenk kan han
avvaepne soldater han kontrer med bare
hendene, og kan i tillegg plukke opp vapnene
deres og bruke dem til & utfere helt egne
angrep. Det er fremdeles mulig & banke 20
soldater i strekk ved & sta stille og vente pa at
de skal angripe, for s& & kontre og dermed
drepe dem, men det forbedrede kampsystemet
gjer at man kan lage rene voldsballetten om
man bare gidder & ga inn for det. Jeg skal
innremme at jeg etter hvert i spillet sluttet &
remme omradene etter et stort drap, fordi det
var lettere & slakte alle enn & stikke av, men det
tar seg i det minste bra ut.

Hoveddrapene, om jeg kan kalle dem det,

s En annen mening:
Ubisoft lovte mangt og mye fer de lanserte
B Assassin’s Creed Il, og de har helt klart laget
et bedre spill enn forgjengeren. Handlingen foles mer

interessant, det er et litt mer variert spill, og grafikken
foles mer levende. Vi snakker om et konseptuelt lekkert
spill og jeg digger & gallopere i vei pa hesten min med
sverdet i handa klar til & hugge ned fiender.

_Daniel Steinholz

Konklusjon:
Lekkert design og bra spillbarhet.

8/10
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Klatremus

1 &r har vi spilt masse spill med klatring
og akrobatikk. Infamous, Prototype,
Uncharted 2 og Batman. Sammenlignet
med disse virker kontrollsystemet i
Assassin’s Creed |l litt utdatert og
usmidig.

Senebetennelse Av en eller annen grunn insisterer Ubisoft pa at vi ma holde inne den bakerste skulderknappen for & lape og galoppere, noe du kommer til & gjore i
90 prosent av spillet. Resultatet var en sveert vond langfinger etter over 20 timers spilletid. Bruk frontknappene neste gang, Ubisoft!

omhandler personene som star bak den
tidligere nevnte konspirasjonen, og det kreves
litt ekstra forarbeid for man far lov til & kaste
seg over dem. Forarbeidet bestar som oftest i &
rekognosere sammen med en kontakt, stjele en
forkledning som lar deg komme nzer innpa
maélet ditt, eller lignende oppgaver. Disse
fungerer greit til & bygge opp forventningene
dine, selv om selve gjennomfarelsen av drapet
som oftest kommer etter en nesten komisk jakt
hvor man med massevis av soldater jagende
bak seg lgper etter en panisk adelsmann som
lirer av seg et par innleste strofer i ny og ne. Det
slo meg flere ganger i lopet av spillet at Benny
Hill-1ata Yakity Sax hadde veert perfekt i disse
sekvensene.

Disse hoveddrapene var det jeg likte
definitivt best i det forste Assassin's Creed,
men jeg oppnadde rett og slett ikke den samme
tilfredsstillelsen i etterfolgeren. For det forste er
det altfor mange av dem, og det blir brukt
betraktelig mindre tid pa & bli kjent med offeret
for det hele er over. For det andre tilforer de

It’s-a-me! Ezio!

Stemmeskuespillet er
svakt i Assassin’s Creed
Il. Ezio selv er ok, men
ellers er det blanda drops.
Vi far servert alt fra
overdreven Mario-engelsk
til mafiosolignende
dialekter hentet rett fra
Sopranos.
Bekymringsverdig
mange snakker ogsa som
Niko Bellic fra Grand Theft
Auto IV, selv om hans
dialekt har fint lite med
Italia & gjore. Kanskje pa
tide med et dialektkurs for
Ubisoft Montreal?

sjelden historien noe seerlig, annet enn at man
far utdelt et nytt mal. | det forrige spillet hadde
de korte dialogene man hadde med de deende
ofrene betydning for hvordan man tolket
handlingen, og for hvert drap ble det klarere og
klarere at noe skurret. | Assassin's Creed |l lirer
de stort sett bare av seg et par standard
slemmingstrofer for Ezio gir dem et kort ord for
dagen pa italiensk.

Konklusjon:

Assassin’s Creed foles utdatert. Det virker
som Ubisoft har siktet for lavt, og ikke hengt
med pa utviklingen de siste arene. Til tross for
dette demonstrerer spillet solid handverk i alle
ledd, men er ikke helt den renessansen vi
hadde ventet oss.

Magnus Tellefsen

7/10
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Devil Ma7y Cry-skaperen md tidenes sykeste actionsp'i-ll!
J A\ \/ ‘ ‘
D

Plattform P53 / XBOX 360 Utvikler PLATINUNM GAMES Utgiver SEGA Lanseres 8. JANUAR Antall spillere © Anb. alder 18

Bayonetta, ja. Hva skal jeg si? Dette er den
typen spill som er vanskelig & forklare. Man vet
liksom ikke helt hva det er man egentlig holder
pa med nar man spiller Bayonetta, men jeg far
gjore mitt beste.

Jeg spiller en kvinne som heter Bayonetta,
en heks med en pistol i hver hand, og et par
ekstra innebygd i stiletthzelene sine. Hun elsker
kjeerlighet p& pinne og har ett oppdrag: &
drepe alle engler hun kommer over. Det er ikke
akkurat engler som du forestiller deg med
harpe og vinger, men rare monstre som minner
om noe hentet fra egyptisk og gresk mytologi.

Spillet er designet av Kamiya Hideki,
mannen bak den velkjente actionserien Devil
May Cry. Jeg ma eerlig innremme at jeg aldri
har veert en stor fan av Devil May Cry, sa jeg
ble overrasket over hvor pladask jeg falt for
Bayonetta. Spillmessig er det veldig likt Devil
May Cry: man har slag og spark, samt
skytevapen. Etterhvert far man ogsé tilgang til
andre vapen som en katana, haglgeveer, samt
hansker av metall.

Noen ting er dog unike. Man kan bruke
heksetid som far tiden til & ga saktere for
fiendene mens du er like kjapp og smidig som
for. Det finnes ogséa spesialangrep og sékalte
klimaksangrep, ekstreme angrep med
ekstreme resultater som jeg unner deg &
oppleve selv.

Bayonetta har, som Devil May Cry-serien,
hoy vanskelighetsgrad. Jeg vegrer meg

36 www.gamereactor.no

Platinum

Platinum Games ble
opprettet av tidligere
Clover Studio-ansatte.
Her jobber utviklere som
tidligere har statt bak
klassikere som Viewtiful
Joe, Okami og Devil May
Cry. Under Platinum
Games har de blant
annet gitt ut det
kontroversielle Wii-spillet
Manhunt som kom
tidligere i ar.

Bayonetta er laget av
Kamiya Hideki, som stod
bak det forste Devil May
Cry-spillet, og som har
fatt zeren av & revitalisere
kamp-eventyr-sjangeren.

A

Overraskelser Uforitsigbarheten er en av spillets starste styrker. Alt kan skje i Bayonetta, og
Platinum Games elsker a overdrive og overraske hele tiden.

normalt mot utilgivelige spill der man knapt
taler et lite knuff fra en boss fer man faller ded
om. Men jeg klarer likevel & digge Bayonetta,
mye fordi spillet er gavmild nar det gjelder &
dele ut sjekkpunkter som sgrger for at jeg
slipper & gjore s& mye pa nytt nér jeg der. For
det gjer jeg ofte.

Man kan selvsagt spille pa laveste
vanskelighetsgrad, men dette forenkler
spillmekanikken sdpass mye at jeg egentlig ikke
anbefaler det. Det blir rett og slett for simpelt,
og spillet blir redusert til tilfeldig knappemosing.

Bayonettas storste styrke er at det er
fullstendig overdrevet og vanvittig fra start til
slutt. | mesteparten av spillet satt jeg og

vennene mine og mapte av de absurde
actionsekvensene, fiendene og omgivelsene.
Det far faktisk God of War til & se ut som
Sesam Stasjon til tider. Kanskje ikke nar det
kommer til grafisk vold, men resten. Grafikken
er noe av det peneste du vil se pa lenge, og det
er distinkte forskjeller mellom de forskjellige
dimensjonene. Figurdesignet er spesielt, men
Shimazaki Mari har gjort en fantastisk jobb ved
a lage noe abstrakt, men fortsatt beholde
menneskelige trekk som gjor at det hele faktisk
virker ekte.

Musikken er bade episk og pompas, og helt
vill. Platinum Games har til og med lagt inn
noen sma paskeegg i form av musikk fra andre
Sega-spill. S& her godt etter nar du spiller.
Stemmeskuespillet er gijennomfert, og
Bayonetta har en veldig posh engelsk dialekt
som passer henne veldig bra.

Konklusjon:
Det spiller ingen rolle om du liker spill som Devil
May Cry eller ikke, dette er et fenomenalt
engasjerende spill med mye energi. Det er szert
og til tider litt vel japansk, men dette gjor bare
at spillet fales friskt og morsomt hele tiden.
Kim Visnes

9/10
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Infinity War fortsetter krigen mot terror!

MODERN WARFARE 2

Plattform PC / PS3 / XBOX 360 Utvikler Utgiver

Fem ar har gatt siden elitesoldatene i Modern
Warfare jaktet pa terrorister i Midt-esten og
Russland, og né fortsetter kampen mot
Makarov og hans nadelgse terroristgjeng.

Spillets historiedel er kort og intens, men
vinner neppe noen pris for originalitet. Den er
full av hull og logiske brister, og Infinity Ward
prover hardt & overraske og sjokkere oss. Alt
for hardt. Jeg klarer rett og slett ikke &
engasjere meg i kampanjen. Som en god
soldat gjer jeg som jeg blir fortalt mens jeg i
stor grad lar den pompgse militeerdialogen
mellom oppdragene gé inn det ene gret og ut
det andre.

Men selve oppdragene er sd intense og
heseblesende at jeg fort glemmer den
smakjedelige historien. Det handler om krig og

SPILLETS
HISTORIEDEL
ER KORT OG
INTENS...

skuddvekslinger, og det gar hardt for seg. Fra
forste sekund i det forste oppdraget kastes du
rett inn pa slagmarken med kuler susende
rundt erene og rop og skrik fra alle kanter. Og
slik fortsetter det i femte gir med klampen i
bann helt til det tar slutt seks timer senere.

Da er det pa tide & begynne pa spillets
hoveddel, nemlig den ekstremt godt
gjennomfarte flerspillerdelen. Bunken med
oppdrag som kan gjennomferes sammen med
en kompis i Spec Ops-modusen er godt
balansert, og utrolig fengende tidsfordriv.

Men der spillet virkelig skinner er nér du
lager din egen soldat og begir deg ut i spillets
nettdel hvor man kjemper med og mot andre
spillere fra hele verden.

Den fantastiske flyten fra enspillerdelen er

Lanseres

Sjokkerende?

Infinity Ward prover hardt
a sjokkere oss i spillet,
blant annet med en
omstridt scene der vi
spiller en ClA-agent som
har infiltrert en
terrorgruppe som plaffer
ned en hel haug med
uskyldige sivile pa en
russisk flyplass. Man kan
trykke pé avtrekkeren og
selv skyte pa de
panikkslatte menneskene
om man egnsker det.

Problemet er bare at
scenen foles malplassert
og ungdvendig, og den
bidrar ikke til & lofte
historien. Det foles
spekulativt og som et
desperat forsgk pa &
sjokkere oss.

Antall spillere Anb. alder

VAPENFETIS. Det er med mange ulike vapen i Modern Warfare 2, s& mange at det kan
vaere vanskelig & merke forskjellen pa en del av de.

bevart pé nett, og resulterer i at responsen og
kontrollen rett og slett foles bedre enn i
konkurrerende spill. Vapenbalansen er ogsa
god, og omradedesignet virker gjennomtenkt.

At man kan sette opp sin egen kriger, med
favorittvapen, vapentilbeher, selvvalgte
granater og unike ferdigheter som at man kan
lope litt raskere, lade litt hurtigere, sikte litt
bedre, og sa videre, gir nettdelen en helt unik
folelse. Modern Warfare 2 er den tetteste og
mest intense onlineopplevelsen i &r, og
kommer til & std som det beste onlinespillet i
mange méaneder fremover.

Konklusjon:
Kampanjedelen er litt for kort, men fungerer
egentlig bare som en oppvarming for
flerspillerdelen. Dette er akkurat s&
omfattende, polert og fengende som vi hadde
hapet pa.
Jon Cato Lorentzen

DRAGON
AGE:
ORIGINS

Plattform P* 550 /P Utvikler BI0 ARE Utgiver -
Lanseres || Il [\ Antall spillere | Anb. alder %

STRATEGISK Det lenner seg & pause spillet ofte og
detaljstyre laget sitt i kampene.

Vi er ikke f4 som har ventet i spenning pa
Dragon Age: Origins. Da legendariske Bioware
annonserte at de jobbet med den andelige
oppfolgeren til Baldur's Gate-serien var det
mange - meg inkludert - som holdt pa & dane av
ekstase.

| anledning Dragon Age har Bioware
skreddersydd sin egen fantasiverden, Ferelden,
med en unik historie og dype konflikter. Rundt
det hele svever en folelse av raskap og
brutalitet. Ferelden er skittent og middelaldersk,
og jeg kan garantere deg at du aldri har besaokt
en fantasiverden like realistisk og gjennomfort
som denne.

Du velger selv hvem du skal vaere i Dragon
Age ved & velge en av seks opprinnelsehistorier,
og ut fra valget ditt vil du fa en veldig forskjellig
spillopplevelse. Folk du meter vil behandle deg
forskjellig, og en person du meter som venn i
en gjennomspilling kan bli en fiende neste gang
pa grunn av valg du har tatt.

Spillet fungerer pa samme mate som de
gamle Baldur’s Gate-spillene. Du setter sammen
et lag bestdende av fire personer, som reiser
rundt i verden for & lese oppdrag. Konstant
henger en trussel om invasjon av en demonrase
over landet, og hovedmalet ditt er & samle
sammen en heaer for & stoppe invasjonen.

Dragon Age foles komplett, polert og
gjennomtestet til det er helt fritt for feil og alt glir
silkemykt. Musikksiden i spillet er en fryd for
oret. Symfoniske melodier skaper stemning pa
akkurat de rette stedene, og frysninger til
akkurat riktig tid i en heftig kamp.

%* Konklusjon:

Dragon Age: Origins er verdt a ta en titt pa
uansett hvilke typer spill du liker. Den marke og
voksne historien vil suge deg inn og trollbinde
deg, og den nesten feilfrie blandingen av episk
handling, heftige kampsekvenser og et
persongalleri man blir haplost forelsket i er noe
alle ber unne seg selv & oppleve.

Adrian Berg

9/10
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NEW SUPER MARIO BROS. WII

Antal spillere

Plattform NINTENDO Wil Utvikler

Utgiver

Lanseres

Anb. alder

New Super Mario Bros. pa Nintendo DS selger
fortsatt som varmt hvetebrod. Det er et
obligatorisk kjop for alle som kjeper ny DS. Pa
norske salgslister ligger spillet fortsatt pa
forsteplass for formatet. Derfor er det ikke rart
at Nintendo gjerne vil gjenta suksessen pa
Nintendo Wii.

New Super Mario Bros. Wii er rett og slett
en slags oppfelger til Nintendo DS-versjonen.
Nok en gang er Mario pa jakt etter prinsessa
som nok en gang har blitt kidnappet av
Bowser. Alt som normalt, med andre ord.
Spillet er lagt opp til at man ma utforske atte
verdener delt opp i flere mindre
plattformnivéaer som ma erobres for & na et
slott der verdenens sjefsskurk gjemmer seg.
Klarer du de to slottene i hver verden far du
reise videre til neste verden.

Spillmessig er dette som & ga innien

MED FIRE
SPILLERE ER

N DETTE UTROLIG
FRUSTRERENDE

tidsmaskin som sender oss tilbake til 1990.
Spillet er et todimensjonalt plattformspill, en
sjanger som sé og si er utdedd i dag. Og
ingen lager plattformspill som Nintendo. Det
er mange inspirerte nivaer her med kreativt
nivadesign. De to nye kostymene - en
pingvindrakt og en helikopterhjelm - gir Mario
nye ferdigheter som forer til nye lasninger pa
klassiske problemer.

Likevel foler jeg at Nintendo har gatt pa
autopilot her. Historien er slapt fortalt, det
grafiske er hentet rett fra DS-versjonen, og
spillet foles til tider mer som et bestillingsverk
fra aksjonaerene i Nintendo enn et Mario-
eventyr laget fra hjertet.

Antagelig har Nintendo skjont dette
underveis, for spillets store og unike

38 www.gamereactor.no
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Nye ferdigheter

Gjennom to nye drakter
far Mario og vennene nye
ferdigheter.
Helikopterdrakten lar deg
fly hoyt opp i luften og
dale sakte ned, mens
pingvindrakten lar deg
kaste iskuler som fryser
fiendene til is, og skli pa
magen. Minisoppen fra
DS-spillet er ogsa tilbake,
sammen med en isblomst
som gir deg iskuler i
stedet for ildkuler.

I flerspillerdelen kan
man vaere Mario, Luigi og
to ulike Toads. Alle disse
har samme kontroll og
samme ferdigheter, noe
som er merkelig. Det
hadde vaert mye mer
interessant om de ulike
figurene hadde ulike
individuelle ferdigheter
som ma brukes for & lose
oppgaver pa nivaene.

I

S
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Klassisk Nivaene folger klassisk Mario-oppskrift, med
sneverden, grkenverden, vannverden, og sa videre...

salgsargument er at oppitil fire spillere kan
spille New Super Mario Bros. Wii samtidig, en
funksjon som virker lagt til i ettertid. Med fire
spillere er dette nemlig en utrolig frustrerende
og kaotisk opplevelse.

Kaos kan vaere moro med flere spillere,
men New Super Mario Bros. Wii handler om a
mestre utfordringer og dyp presisjon, og med
fire spillere er det rett og slett umulig & fa til
noe som helst uten & bli dyttet, skubbet og
sparket i deden hele tiden.

Nivaene er heller ikke tilpasset fire spillere.
Jeg savner oppgaver som man ma veere flere
for & lgse, som & st pé fire knapper eller
koordiner angrep mot en boss. Det er det
samme spillet som man spiller alene, bare
mer rotete og frustrerende.

Konklusjon:
New Super Mario Bros. Wii er et ypperlig
plattformspill for en eller to spillere. Det
fungerer dérlig med mer enn to, men er likevel
et av de beste todimensjonale
plattformspillene som er & fa i dag.
Jon Cato Lorentzen

7/10

00000700 &499

B

RESIDENT
EVIL: THE
DARKSIDE
CHRONICLES

Plattform [//[\/T£! [l Utvikler ©AP70M Utgiver CAPDOR
Lanseres ” [/ Antall spillere 1 Anb. alder 12

VARIERT Grafikken varierer mellom bra og mindre bra,
men designet er hele tiden klassisk Resident Evil.

Sjangeren lyspistolspill burde skifte navn til
Wiipistolspill, for etter & ha fatt et nytt liv pa
Nintendos konsoll er det ene likere det andre.
Mengder av fiender skal meies ned ved & peke
og klikke pa skjermen.

Darkside Chronicles retter seg mot to
grupper spillere. Den ferste malgruppen vil ha
lettspilt action som varer over et par kvelder.
De vil skyte zombier med en kompis uten &
lose finurlige gater og oppgaver. Den andre
gruppen er Resident Evil-veteranene som
elsker historien i serien og vil finne ut mer om
den lugubre organisasjonen Umbrella. Og
begge blir tilfredsstilt.

Darkside Chronicles fungerer akkurat som
forventet. Levende dede faller i hopetall for

LEVENDE D@DE
FALLER I

HOPETALL FOR
MINE FOTTER...

mine fotter. De snubler mot meg som zombier
seg her og ber, og kulene mine stopper dem.
Sikt og skyt. Sammen med en venn blir det
enda morsommere, for spillet er tydelig lagt
opp til at man ber veere to.

Man kan oppgradere vapen og tidvis velge
veien man vil g4, og elsker man hoye
poengsummer kan man perfeksjonere nivaene.

Spillets storste ulempe er at man ser alt
gjennom hovedpersonens gyne, og han
beveger hodet hele tiden. Noe som kan
forstyrre siktingen.

* Konklusjon:

Darkside Chronicles er et solid actionspill som
byr pé god underholdning et par kvelder. Det er
deilig & slippe & tenke for mye av og til, og bare
plaffe les pa hjernedede zombier som stormer
mot en. God presentasjon og Resident Evil-
folelsen er absolutt bevart.

Love Bolin

7/10
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BAND HERO

Plattform Utvikler
Utgiver Lanseres
Antall spillere Anb. Alder

Band Hero er som det kule
rockebandet som plutselig ble
kommers for & selge flere plater.

Sell-out, kalles det, og i
spillsammenheng kommer du ikke
naermere enn dette. Band Hero er en
mykere versjon av Guitar Hero, full av
grelle rosa og lilla farger, og snillere
figurer og grafikk. Guitar Hero for
hjernevaskede jenter som er oppdratt
av populaerkulturen til & elske enkel
popmusikk.

Latutvalget er nemlig feelt. Masse
amerikansk pop-rock som er ukjent pa
vare breddegrader. Spillmessig er det
omtrent helt identisk med Guitar Hero
5, bare med en ny karaokemodus.

Band Hero er som bastardungen til
Guitar Hero og Singstar som mette
hverandre pa fest og endte opp med
litt roting og klaing og et ugnsket barn.
En tannlgs og pinlig spillopplevelse, og
en han mot jenter som liker rock.

Jon Cato Lorentzen

3/10

Utvikler Utgiver | - Lanseres

Det er ingen enkel oppgave a lansere et
forstepersons skytespill rett i kjslvannet av
Call of Duty: Modern Warfare 2. Heldigvis for
Valve er Left 4 Dead 2 sa annerledes som det
kan fa bli. Her handler det om & overleve en
zombie-apokalypse sammen med tre venner.

Det skal sies forst som sist at Left 4 Dead
2 bare er komplett nar virkelige mennesker
inntar rollene i spillet. Jeg spilte mesteparten
av spillet sammen med en kompis, og vi
matte belage oss pa den kunstige
intelligensen til & kontrollere halve laget. Dette
hadde ofte fatale konsekvenser, og selv om
vare datastyrte medhjelpere stort sett oppferte
seg upaklagelig, kunne de ende opp med &
svikte nar det virkelig gjaldt.

Det er fascinerende hvordan Valve har lagt
opp lydbildet i spillet. Musikken er som oftest
ikke-eksisterende, og den dukker stort sett
bare opp nar det er trabbel i gjeere. Ofte er alt
man herer den svake susingen i treerne fra
vinden, atmosfaerisk og realistisk.

Visuelt er spillet helt fantastisk. De
tékebelagte myrene, den gamle kirkegarden,
det nedlagte tivoliet, kigpesenteret og den
stormherjede industribyen er alle perfekte
baktepper for et guffent zombie-mareritt.

RABBIDS GO MURAMASA

HOME Plattform Utvikler
Utgiver Lanseres

Plattform Utvikler Antall spillere © Anb. alder

Utgiver Lanseres

Antall spillere Anb. alder
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L] Et av arets vakreste Wii-eventyr er her, i
et sjarmerende gammeldags kampspill
med plattformelementer.

Muramasa er et erkejapansk spill,
der man som en samuraikriger skal
bevege seg i et todimensjonalt
landskap. Det unike er at man har flere
ulike typer sverd man kan skifte
mellom i kamper, hvert med ulike
egenskaper.

Bakgrunnene og animasjonene er
umatelig vakre, i skikkelig anime-stil.
Det japanske er ogsa bevart, ettersom
bade dialog og musikk er fra den
originale japanske versjonen.

Muramasa har et klassisk spilldesign

De to Wii-spillene med Rayman og de
hyperaktive kaninene var to flotte
samlinger med smaspill. Men vi gikk
fort lei av dem. Heldigvis har Rabbids
Go Home adskillig mer kjott pa beinet.

Spillet er laget av Michel Ancel, mest
kjent for Beyond Good & Evil, og er et
actionorientert plattformspill der man
styrer to kaniner med en handlevogn
pa jakt etter alt mellom himmel og jord
som skal brukes til & bygge en bro til
manen.

Det heres merkelig ut, og det er det
ogsa. Spillet er pakket inn i herlig
Monty Python-aktig humor, med

sigaynerrytmer som konstant pisker
det spro radarparet videre pa jakten
etter nytt skrot.

Bra kontroll og spro historie gjer
dette til en liten sjarmbombe av et spill.
Enkelt, ja. Men fy sa fengende og deilig
a spille noe enkelt og konsentrert igjen.
Jon Cato Lorentzen

9/10

der man beveger seg i todimensjonale
landskap og kjemper mot horder av
fiender. Kontrollen er stram og god, og
spiller man p& den hoye vanskelighets-
graden er det mye & mestre her nar det
gjelder kampteknikker. Et flott og
gammeldags actioneventyr.

Jon Cato Lorentzen

7/10

Zombiene er tilbake i arets beste samarbeidsspill

LEFT 4 DEAD 2

Plattform

Antall spillere Anb. alder

Valve viser igjen at de virkelig har forstatt
zombie-sjangeren, og deres evne til & bygge
opp scenarioer som bade er originale og helt

VALVE VISER
IGJEN AT DE
FORSTAR

SJANGEREN

vannvittig klisjefylte p& en gang mangler
sidestykke i spillbransjen.

*

Left 4 Dead 2 er arets kuleste samarbeidsspill.
Vi kunne kanskje ensket oss litt mer nytt i
forhold til forgjengeren, men det er fort glemt
nar spillet er pa sitt mest blodige og intense.
Magnus Tellefsen

9/10

JAK AND
DAXTER: THE
LOST FRONTIER

Plattform Utvikler
Utgiver Lanseres
Antall spillere =~ Anb. alder

L S ol

Q r”

Vére helter Jack og Daxter har slitt med
& finne sin plass. Fra plattformspill til
racingspill til solo-opptredener med
Daxter. Na er de tilbake pa PSP.

| Jak and Daxter: The Lost Frontier
blir vi kjent med Eco. Det gar ikke en
eneste scene i spillet uten at vi far here
noe om dette stoffet som vare venners
verden bygger pa. Trebbel er i gjeere,
og vare to venner ma rydde opp.

Jak har mistet sin oransje maskot i
den lilla gorra igjen, og resultatet er en
Daxter i monsterform som vi skal mote
i utvalgte scener. Scener med en helt
usannsynlig vanskelighetsgrad som
toyer strikken min mer enn det som er
helsemessig forsvarlig.

Artig spillglede pa sitt beste, men
ujevnt. Og slett ikke den oppvakningen
vi hadde hapet pa for radarparet.

Hans Frederik Bjarkoy

6/10
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For omtaler av alle anbefalte spill:

Spillhyllene i butikkene er stappfulle av fristelser, men det er langt fra
alle spill det er verdt & bruke penger pa. Med var manedlige
kjopeguide hjelper vi deg 4 finne de 15 beste spillene p& hvert format.

Sonys nyeste konsoll er markedets store muskelbunt!

Sony Playstation 3

Sonys spillkonsoll er den nyeste pa markedet, og har dermed
W denne spillgenerasjonens dyreste og kraftigste komponenter. Den

har intet mindre enn atte prosessorer (SPU), blu-ray-spiller,
innebygd harddisk og et sterkt grafikkort fra Nvidia. Da maskinen
forst kom hadde mange utviklere problemer med utnytte
potensialet under panseret, noe de heldigvis har mestret na.
Sonys online-tjeneste, Playstation Network (PSN) er helt gratis,
men er forelopig ikke like omfattende som betalingstjenesten
Xbox Live. I tillegg til & spille spill kan man ogsa se blu-ray-film,
som er det nyeste filmformatet. Den forste generasjonen med
maskiner kan ogsa spille PS2-spill.

Utvikler Sony
Lansert 23 mars 07
Media Elu-ray
Signal HDIVII

Vekt 5 kg

Mal 325x98x274
Pris 3295 kr

Playstation 3

lasseringen p4 vér anbefalt-liste avhenger av hvilken karakter vi ga spillet opprinnelig, og hvor bra spillet fortsatt er | dag.

r4
=

Spilltittel Sjanger Utgiver

Little Big Planet Plattform Sony 10/10
Vi visste at det kom til & bli bra, men ikke s& bra som dette. Har du PS3, mé& du ha Little Big Planet.

Grand Theft Auto IV Action 2K Games 10/10

Mesterlig lekeplass med skytevépen, fete biler og utrolig atmosfeere. Et must i enhver spillsamling.

Rock Band 2 Musikk Electronic Arts 10/10
Den nye rockekongen og verdens beste partyspill. Det beste musikkspillet pa markedet i dag.

Uncharted 2 Action Sony 9/10

Fabelaktig actioneventyr i episke omgivelser med Indiana Jones-aktig stemning.

Call of Duty: Modern Warfare 2 Action Activision 9/10

Fabelaktig flerspillerdel med god variasjon og tilnaermet uendelig med muligheter.

Killzone 2 Action Sony 9/10
Et teknisk mesterverk og den mest intense krigsspillopplevelsen vi har opplevd.

Infamous Action Sony 9/10

En stor, pen by og en elektrisk helt venter i dette lekre PS3-eksklusive eventyret.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action Konami 9/10

En verdig avslutning pa en fantastisk spillserie. Dramatisk, engasjerende og utrolig ambisiest.

DJ Hero Musikk on 9/10
En forfriskende fornyelse av musikkspillsjangeren. Fengende rytmer og heftig spillmekanikk.

2
4
6
8

Street Fighter IV Slassing Capcom 9/10

En revitalisering av det klassiske slassespillet, hypnotiserende avhengighetsskapende.

(o]
o

Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10

Nattens ridder rydder opp i verdens verste asyl. Sylskarpt og stemningsfullt actioneventyr.

Saint’s Row 2 Action THQ 9/10
Gangsterparadiset, en lekeplass med biler, skytevapen og vanvittig action. Ren moro.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Fabelaktig grafikk, ren kjereglede og en utrolig intensitet. Codemasters er kongene av racing.

NHL 10 Sport EA 9/10

Hockeyspillet over alle hockeyspill. NHL 10 er en tilnszermet perfekt gjengivelse av sporten.

The Beatles: Rock Band Musikk EA 9/10
En uforbeholden kjeerlighetserklzering til verdens sterste band, og et musikkspill for alle.

opeguide er basert pi egne favorittspill, og har ingen sammenheng med offisielle salgslister fra norske butikker. For flere og
lengre anmeldeiser anbefaler vi deg & besoke www.gamereactor.no.
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ANBEFALT

UNCHARTED 2: AMONG
THIEVES

Den barske utforskeren Nathan
Drake er denne gangen pa sporet av Marco
Polos hemmelige skatt. Det utvikler seg til en
berg- og dalbane av et actioneventyr med
noen av de vakreste omgivelsene, kuleste
skuddvekslingene, og toffeste historiene vi
har opplevd pa en lang stund.

Allerede i forste minutt, nar
du skadeskutt klatrer opp et tog som henger
utfor et stup, skjenner du at dette blir en
magisk spillopplevelse.

Elsker action og eventyr, og liker
& bryne de smé gra samtidig som du far
skyte og hoppe. Mesterlig blanding!

NHL 10

Hockeysporten har de siste arene
vokst i popularitet i USA, og heldigvis har
hockeyserien til Electronic Arts fulgt etter.
NHL 10 er en tilnzermet perfekt gjenskaping
av sporten, og er fartsfylt, detaljert og
fengende. Selv om du ikke er noen stor fan
av hockey er dette lett & plukke opp og
merkelig lett & bli glad i.

Ditt forste mal. Det er trangt,
vanskelig og lynkjapt, og ferste gang du far til
angrepsspillet, finter ut keeperen, sender ut
pasningen og klinker den i krysset er deilig.

Digger sportsspill. Du trenger
ikke veere spesielt opptatt av hockey for &
falle for denne perlen.

ANBEFALT

FALLOUT 3

Den uunngaelige atom-
apokalypsen har slatt til med full styrke, og
etter & ha bodd i en atombunkers hele livet,
er tiden inne for & utforske verden utenfor
betongmurene og jernderene. Et &pent
rollespill med fantastisk atmosfeere og masse
utvidelsespakker.

Det oyeblikket du kommer ut
av bunkeren og all edeleggelsen og
atomkatastrofens virkelighet slar mot deg
som en slegge. En vakker sgnderrevet
verden.

Vil dykke ned i et post-
apokalyptisk rollespill med mutanter. Na
endelig med nedlastbart innhold pa PS3.

! UNNGA!

NINJA GAIDEN SIGMA 2

Den puppeglade ninjaen Ryu
Hayabusa er nok en gang ute etter
dragesverd og blodige utfordringer. | denne
relanseringen av Xbox 360-spillet kan man
spille som flere ulike hovedpersoner, samt i
en samarbeidsmodus. Men spillet foles
slitent og gammeldags, og kan ikke male seg
med forgjengeren.

Kampene er, til tross for
lynkjapp og ganske presis kontroll,
repeterende og uengasjerende i lengden. For
mye av det gode.

Infamous er kanskije ikke japansk,
men det har en bedre historie, og mye mer
fengende kamper.
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L Informasjon

Microsofts konsoll har flest spill og den beste nettdelen!

Microsoft Xbox 360 3¢

Microsoft var ferst ute med sin konsoll i 2005 blant det man kaller

Informasjon neste generasjon”. Xbox 360 er - som Playstation 3 - et kraftig

beist som har tre prosessorkjerner (3,2 Ghz) og et grafikkort fra

E:::Le; gﬂ BCEF;0§50H ATI. Til tross for at de fleste ekspertene mener at Playstation 3 har
Media DVD litt mer krefter enn Xbox 360 gjenstar det a se de store

Signal HDM| forskjellene, ettersom utviklerne har klart a fa mye ut av Microsofts
\hllleél?a%gxégsxzsa maskin sa langt. Den formidable nettjenesten Xbox Live er et

Pris 1395 kr imponerende argument for Xbox 360. Microsoft har slitt med en

Nr.

H:-B-H-B-A-8

—
N

ol
S

del kvalitetsproblemer med maskinvaren, men dette har de ordnet
opp med i de nyeste modellene, som ogsa har blitt utstyrt med en
HDMI-utgang.

Grand Theft Auto IV Action 2K Games 10/10

Mesterlig lekeplass med skytevapen, fete biler og utrolig atmosfeere. Et must i enhver spillsamling.

Rock Band 2 Musikk EA 10/10

Vi hadde ikke trodd det var mulig, men Harmonix overgar seg selv nok en gang, og leverer sakene!

Halo 3 Action Microsoft 10/10
Master Chiefs tredje eventyr holder pulsen pé topp hele veien gjennom. Fantastisk romaction.

Gears of War 2 Action Microsoft 9/10

Mer action, mer blod, mer episk. Gears of War 2 er mer av alt, og en verdig oppfolger.

Call of Duty: Modern Warfare 2 Action Activision 9/10

Fabelaktig flerspillerdel med god variasjon og tilnaermet uendelig med muligheter.

Street Fighter IV Slassing Capcom 9/10
En revitalisering av det kI ke sl illet, hypnotiserende avhengighetsskapende.
Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10

Nattens ridder rydder opp i verdens verste asyl. Sylskarpt og stemningsfullt actioneventyr.

NHL 10 Sport EA 9/10

Hockeyspillet over alle hockeyspill. NHL 10 er en tilnaermet perfekt gjengivelse av sporten.

DJ Hero Musikk Activision 9/10
En forfriskende fornyelse av musikkspillsjangeren. Fengende rytmer og heftig spillmekanikk.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10

Actionstrategi skreddersydd for konsoll fungerer over all forventning. Kjapt og moro.

The Beatles: Rock Band Musikk Microsoft 9/10

En uforbeholden kjeerlighetserkleering til verdens sterste band, og et musikkspill for alle.

Left 4 Dead 2 Action EA 8/10

Zombie-massakren er like skummel og intens som fer. Fantastisk samarbeidsspill.

Fallout 3 Rollespill Ubisoft 8/10
Det kommer tregt i gang, men for et eventyr det er nér dette post-apokalyptiske mesterverket forst starter.

Skate 2 Sport EA 8/10

EAs Skate-serie fortsetter & imponere. Avslappende fingerferdighetsspill.

Fable 2 Rollespill Microsoft 8/10
Er du verdens frelser, eller ondskapens fyrste? Eller bare en pengegrisk hushai? Du bestemmer.

Kjopeguide er utelukkende basert p4 redaksjonens egne favorittspill, og har ingen sammenheng med offisielle salgsiister fra norske

lengre anmeldelser anbefaler vi deg & besake www.gamereactor.no.

47, Playstation Portable

Sonys PSP kommer med en svaer
widescreen-skjerm og masse
muskler under panseret. Det er
som en liten multimediamaskin 2
som i tillegg til spill kan brukes til & 3
se pa bilder, surfe pa nettet og se

pa film eller here p4 musikk. Nye 4
funksjoner og muligheter blir
stadig lagt til i oppdateringer.

Nr. Spilittel

1

Patapon 2

Loco Roco

5

ANBEFALT

SKATE 2

San Vanelona er gjenoppbygd og
dermed er det frem med rullebrettet igjen.
Uheldgivis er ikke Mongo Corp. som eier det
meste av byen sa glad i skateboardere, men
det spiller liten rolle. Vaktene loper etter deg,
men du ruller som regel enkelt fra de. Rull,
hopp, triks og spinn til krampa tar deg.

Forste gang du ser introen
og med et smil om munnen kan konstatere at
Skate 2 har den samme autentiske
undergrunns-felelsen som forgjengeren.

Vil ha et spill som bade byr pa
toffe utfordringer men ogsa muligheten til &
chille i timesvis foran skjermen. Fabelaktig
dybde.

e
W .

s

ANBEFALT

GEARS OF WAR 2

Menneskeheten er lei av &
forsvare seg og forsoker & sla tilbake mot de
blodterstige Locustene. Dermed er det duket
for nok et heftig actioneventyr med Marcus
Fenix og vennene hans. Mer muskler, mer
vapen, mer blod og mer episk i en grafisk
perle med barske hovedpersoner og teff
action.

Nar du ruller over fiellsidene
pa toppen av en diger tanks, rett inn i et
bakholdsangrep. Fra vakker fielltur til kamp
pa liv og ded pa to sekunder.

Er ute etter et episk, omfattende
og dedsteft actionspill med en megaheftig
onlinedel.

Gamereactor Topp 5 PSP

Rock Band Unplugged

Motorstorm: Arctic Edge

Karakter

God of War: Chains of Olympus

ANBEFALT

STREET FIGHTER IV

Ryu, Ken, Chun Li og resten av
gjengen braker sammen til nok en
hardslaende gatekamp i Street Fighter IV.
Grafikken er fantastisk lekker og herlig
nostalgisk, og gameplayet er praktisk talt
prikkfritt. Gammeldags gameplay i moderne
design.

Idet du far den beremte
aha-opplevelsen og skjgnner hvordan du kan
bli skikkelig dritgod. Et dypt sléssespill, pa
alle mater.

Vil ha det beste slassespillet.
Det har en fantastisk dybde, men er likevel s&
enkelt at man skjenner seg pé det etter bare
litt trening. Dermed er terpingen i gang...

STAR WARS THE CLONE
WARS: REPUBLIC
HEROES

Basis for dette Star Wars-spillet
(det finnes mange av de) er den animerte
Clone Wars-serien som gar pa diverse
barnekanaler. Dessverre har ikke
spillskaperne Klart & formidle en spennende
historie som klarer & gjere dette spillet til noe
mer en en ren lisensutnyttelse. Kjedelig og
lite inspirert action.

Né&r Star Wars-folelsen
forsvinner like fort som den kom idet du
innser at dette ikke er sa goy som du trodde.

The Force Unleashed er et mye
bedre Star Wars-spill.
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intendo DS

Nintendo DS har to skjermer, og i3

Informasjon

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

Spilltittel

den nederste er trykksensitiv.
Dette gir utviklerne muligheten til

Nintendo DS er markedets mest

4 lage annerledes opplevelser. 2
3

solgte handholdte konsoll, men

har ikke like sterk maskinkraft 4
som PSP. Til gjengjeld har den et
enormt utvalg spill.

Pris 1695:-

Nintendo revolusjonerer spillkontrollen med sin nyeste konsoll!

Nintendo Wii

Nintendos nyeste spillmaskin er ikke noe grafikkmonster, i praksis
er den ikke noe seerlig sterkere grafisk enn Gamecube. Heldigvis

Informasjon UEIECIGIE a si for spillopplevelsen, som alltid har veert i fokus

Utvikler NINTENDO
Lansert 7 DES 06

hos Nintendo. Wii har en bevegelsessensitiv handkontroller som
har revolusjonert spillbransjen, og som gjer spillopplevelsene helt

Media DVD nye. Med Wii-kontrolleren kan man selv svinge sverdet, sla
\sl'egklﬁl‘ gngPONENT golfballen og kaste spydet. Wii har blitt utrolig populeer over hele
Ml 55.4x44x225 verden, og var lenge den rimeligste nestegenerasjonskonsollen.
Pris 2395 kr Det er sveert mange spill under produksjon til maskinen, og

Nintendos egne titler er av den samme hgye kvaliteten som
firmaet alltid har veert kjent for.

Nintendo Wii

PLASSERING' Plasseringen pa vér anbefalt-liste avhenger av hvilken karakter vi ga spillet opprinnelig, og hvor bra spillet fortsatt er i dag.

Nr.

H-B-A-B-8

—
o

12

14

lengre anmeldelser anbefaler vi deg & besake www.gamereactor.no.

z
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Spilltittel ger Utgiver
Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Super Mario 64 var fantastisk, Super Mario Galaxy er enda bedre. Plattformspillenes konge.
Super Smash Bros. Brawl Slassing Nintendo 10/10
Et levende Nintendo-museum med utallige timer innebygd underholdning. Perfekt for fire spillere.
The Legend of Zelda: Twilight Princess Eventyr Nintendo 9/10

Links aller sterste eventyr hittil. Felger oppskriften til punkt og prikke, og lykkes pa alle punkter.

Little King’s Story Eventyr Rising Star 9/10

Sprudlende morsomt actioneventyr som minner om en blanding av Pikmin og Zelda.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

En fabelaktig samling av tre knallbra actionspill. En essensiell spillserie med unik stemning.

Punch-Out!! Slassing Nintendo 9/10

En perfekt revitalisering av en gammel og klassisk spillserie. Et briljant Wii-spill.

No More Heroes Action Rising Star 9/10

Seer blanding av popkultur og punkprogrammering blir ett av tidenes kuleste spill. Szert og fengende.

The Beatles: Rock Band Musikk EA 9/10

En uforbeholden kjeerlighetserklzering til verdens sterste band, og et musikkspill for alle.

Rabbids Go Home Action Ubisoft 9/10

De fjollete Rayman-kaninene overgér seg selv nér de fér boltre seg i sitt eget spill. Moro!

DJ Hero Musikk Activision 9/10
En forfriskende fornyelse av musikkspillsjangeren. Fengende rytmer og heftig spillmekanikk.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Et nostalgisk plattformeventyr med super humor og en deilig stemning. Mario i toppform.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure Eventyr Capcom 8/10

Pek- og klikkeventyr med finurlig oppgavelesning, sjarmerende figurer og herlig bruk av Wiimoten.

Wii Sports Resort Sport Nintendo 8/10
Starre, bedre og mer presist. Med en storslagen samling konkurransespill.
Dead Space: Extraction Action EA 8/10

Nervepirrende skrekkspill der maskinen styrer bevegelsene dine. Klaustrofobisk og atmosfeerisk.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 7/10

Deilig todimensjonalt plattformspill for opptil fire spillere. Men best alene.

jopeguide er utelukkende basert pa redaksjonens egne favorittspill, g har ingen sammenheng med offisielle salgslister fra norske butikker. For flere og
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ANBEFALT

SUPER MARIO GALAXY

Verdens beste rorlegger mé nok
en gang redde prinsessen, og denne gangen
gar ferden ut i universet i et av de mest
kreative, fantasifulle og eventyrlige
plattformspill noensinne. Et perfekt
romijulsspill som enhver Wii-eier simpelthen
er nadt til & spille.

N&r man lander pa en ny
planet og nok en gang blir overrasket over
alle idéene, pafunnene og oppgavene som
gjemmer seg rundt hvert eneste hjorne.

Er ute etter det ultimate innen
plattformspill, en magisk spillopplevelse som
neppe blir overgatt med det aller forste. Et
sikkert kjop.

ANBEFALT

HARVEST MOON: TREE
OF TRANQUILITY

Tilbake p& bondegéarden igjen. |
dette nyeste kapittelet i Harvest Moon-serien
mé& man nok en gang drive en gard med dyr
og potetéker, samt et lokalmiljg & forholde
seg til. Alt i alt er dette konseptmessig likt de
gamle spillene i serien, men mer sjarmerende
enn serien har klart & veere pa lenge.

De forste dyrene du far
ansvar for vil alltid inneha en litt spesiell plass
i hukommelsen.

Vil ha et avslappende og rolig
spill der du kan skape noe fremfor &
odelegge noe. Kjernemekanikken i Harvest
Moon belenner dedikasjon og hardt arbeid.

1 Chrono Trigger DS

New Super Mario Bros.

Karakter

10/10

9/10

Mario & Luigi: Bowser’s Inside Story 9/10

9/10

5 Grand Theft Auto: Chinatown Wars 9/10

ANBEFALT

PUNCH-OUT!

Little Mac ensker & bli verdens
beste bokser, og for & na sitt mal ma han
bekjempe en rekke skrullete hardtslaende
boksere. Fantastiske karakteristiske figurer
som utstréler egenart og sjarm i bettevis,
sammen med et klassisk responsbasert
gameplay gjor dette til en intens og klassisk
opplevelse.

Nar du bryter koden til
motstanderen din og reagerer med perfekte
motangrep mot alt han kommer med.

Savner den tiden da man kunne
ofre realisme for spillbarhet.
Tegnefilmgrafikken er litt lureri, dette er
knallvanskelig og old-school.

! UNNGA!
SPORE HERO

PC-spillet som kom i fior ble ikke
den vanvittige suksessen EA hadde hapet
pa. Wii-versjonen er mer et kamporientert
plattformspill, men er dessverre betraktelig
verre enn originalen. Grafikkfeil, rotete
kontrolloppsett, og uendelig med kamper for
4 gjore vesenet sitt sterkere venter pa deg i
dette forglemmelige spillet.

Nar du oppdager at dyret
ditt forsvinner inn i vegger og legger igjen feil
fotspor bak seg. Det er mange slurvefeil i
Spore Hero.

Mario Galaxy for et godt
plattformspill, eller Little King’s Story for et
bra actioneventyr.
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DS Mario & Luigi: Bowser’s 1 . PSP Rock Band: Unplugged
Inside Story I HARMONIX / ELECTRONIC ARTS

Hva skjer? Det beste musikkspillet pa

Hva skjer? Mario og broren blir slukt av L b konsoll tar steget over pa handholdt og
Bowser og ma klare & finne en mate & " ender opp som et hypnotiserende rytmespill

ALPHA DREAM/NINTENDO

slippe unna pa samtidig som de er nedt til 4 B | 2 der man ma spille alle instrumentene for &
a hjelpe Bowser med & overvinne fiender. o - holde sangen i live.

Beste oyeblikk: Den fantastiske humoren . i ! Y Beste oyeblikk: Nar du begynner & mestre
gjor at du kommer til & gapskratte. - | glatte overganger fra instrument til

Til deg som: Liker Mario og utfordrende 1 . instrument.

actionrollespill. En god humoristisk miks. ¥ &8 Til deg som: Liker musikk.

Den storste spillplattformen i verden har noe for enhver smak!

PC/Windows

Dette er verdens mest populzere spillplattform til tross for at PCen

i forste omgang var tiltenkt rollen som arbeidsredskap. PCen
kommer i mange forskjellige utgaver og med mange forskjellige

Utvikler FLERE

Lansert 1973 konfigurasjoner. | dag er det mulig a kjope dyre baerbare maskiner
Media DVD som Klarer & kjore noen av plattformens tyngste spill paA samme
SEktnT;/;m:?tBLE\LT mate som de gode, gamle stasjonaere PCene. PCen har som

Mal VARIABELT plattform en rekke muligheter konsollene ikke har, men er til

Pris VARIABELT giengjeld ogsa ofte offer for masse patcher (rettefiler) til formatets

mange spill, ettersom de mange konfigurasjonene kan fore til
problemer med enten grafikkort eller prosessorhastighet. Den
nyeste teknologien presenteres som oftest forst pa dette formatet.

ANBEFALT ANBEFALT

DRAGON AGE: ORIGINS MASS EFFECT

Utviklerne bak Baldur’'s Gate- Biowares ambisiose romopera er
serien vekker det klassiske spillsystemet til et utrolig engasjerende rollespill med
PC / WindOWS live igjen i moderne innpakning. Dragon Age minneverdige figurer og atmosfeeriske
foregér i en mork og brutal fantasy-verden planeter. Med en oppfelger pa vei i februar,
der du og ditt lag med krigere ma utfere passer det godt & friske opp kunnskapene
oppdrag og utforske ruiner, grotter og med & gjenta romreisen med Commander

villmark for & beskytte landet ditt mot en ond Shepard. Et spill som virkelig tar sin sci-fi
fiende. serigst, og som gir deg en romopplevelse du

PLASSERING: Plasseringen pa vér anbefalt-liste avhenger av hvilken karakter vi ga spillet opprinnelig, og hvor bra spillet fortsatt er i dag.

anger Karakter

P . Forste gangen du ser aldri vil glemme.
Ha"'l'.'fe z .The Oran_ge Box : - A.Ctlon. EA 10/10 konsekvensene av dine valg. Dragon Age: Nar du endelig far kontroll
En utrolig samling gode spillopplevelser i tre forskjellige spill. Veldig mye valuta for pengene. Origins lar deg pavirke spillverdenen | stor over ditt eget romskip og plutselig har en hel
.. " rad giennom dine egne valg. alakse som du kan utforske i ditt eget
9 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespill 2K Games 1010 e Ballirs Catenilons fompo -
Vanvittig stort rollespill i en &pen verden. Fortsatt til gode & bli forbigatt nér det gjelder atmosfeere. ol ety g 1 Sl omfatt:nde 9 Elsker sci-fi og rollespill. En
- 5 rollespill. herlig kombinasjon.
Crysis Action EA 10/10 P SO .
Grafikkmonsteret satte ogsa en ny standard for ferstepersonsspill pa PC. Heftig jungelaction. ¥ ’ = a_— I -1! k L J
Mass Effect Rollespill EA 10/10
4 En vakker romopera fra folka bak Knights of the Old Republic. Hardcore sci-fi og herlig rollespill.
Dragon Age: Origins Rollespill EA 9/10
Baldur’s Gate-serien er tilbake i et episk rollespill fra veteranene i Bioware.
6 The Sims 3 Simulator EA 9/10
Dkt frihet gir okt spilleglede i EAs sosiale simulator.
Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10 ANSEFALT N e
7 Fabelaktig grafikk, intens racing. Dette er et actionspill forkledd som et racingspill. L
8 Call of Duty: Modern Warfare 2 Action Activision 9/10 2018
Fabelaktig actionspill med en konsollbasert onlinemodus som fungerer helt utmerket. A blande conteyepillmed
. . Sports Interactive hevder at en steampunk-teknologi heres i utgangspunktet
gtregt Fighter I(‘j’ . ot b . SIdéSSI:g . Eap(‘:jom 9/10 gjennomshittlig Football Manager-spiller spennende ut, men da m& det gjennomfores
n g & et LS, D A= S S E AL, bruker over 240 timer pa spillet. Og vi tror de med litt mer finesse enn i dette spillet. Blue
i ’ . . gjerne. Dette er nemlig et helt overlegent spill Omega Entertainment har laget et ti &r
10 Aion: The Tower of Eternity ~ Nettrollespill  Atari 9/10 for alle som er glad i fotball. Ved & ta over gammelt tredimensjonalt actionplattform-spill
En koreansk variant av World of Warcraft, med fantasifull grafikk og fengende gameplay. kontrollen over ditt eget fotballag, velge med stive og rigide kontroller, avlegs grafikk
) ) taktikker og kjepe og selge spillere, kan og null motivasjon for & spille videre. Ikke
Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10 nettopp du lede favorittlaget til ligaseier og verdt & plukke opp fra billigkassen en gang.
Nattens ridder rydder opp i verdens verste asyl. Sylskarpt og stemningsfullt actioneventyr. Champions League-finale. N&r du innser hvor
Din ferste ligaseier. Nesten gammeldags og mekanisk alt er lagt opp.
12 NHL10 Sport EA 9/10 verdt 4 vekke kona for, selv om klokka er halv Stivt og umoderne.

Hockeyspillet over alle hockeyspill. NHL 10 er en tilnsermet perfekt gjengivelse av sporten. fire om morgenen: Call of Juarez: Bound in Blood er

| ) ) Liker fotball og driter i & ha et et mye bedre westernspill. Sammen med de
Bioshock . Action . Ubisoft 9/10 aktivt sosialt liv. gamle Desperados-spillene.
Uovertruffen guffen undervannstemning i undervannsbyen der alt gikk galt. Intenst. o
| —

Left 4 Dead 2 Action EA 8/10
Zombie-massakren er like skummel og intens som for. Fantastisk samarbeidsspill.

ol
iy

Football Manager 2010 Simulator Sega 8/10
Det er s& avhengighetsskapende at det burde veert forbudt i dette landet.

Kjopeguide er utelukkende basert pé redaksjonens egne favorittspll, og har ingen sammenheng med offisielle salgslister fra norske b
lengre anmeldelser anbefaler vi deg & besoke www.gamereactor.no.
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HOMOHUMOR

Homofobe amerikanere mater sitt verste mareritt

BRUNO

Sjanger

Utgis Ut

Tekst

Du husker selvfolgelig Borat.
Vel, Borat var s&4a 2006, n&
er det Briino som topper
filmplakaten. | likhet med
Borat er han en gammel
kjenning fra Cohens elleville
HBO-serie 'Da Ali G Show’.
Briino er en homofil
motereporter og selvutnevnt
stilikon fra @sterrike. | likhet
med andre osterrikske
kijendiser vil han na erobre
verden, og hva er vel mer
naturlig enn & dra til
stjernenes hovedstad Los
Angeles. Det blir med andre
ord en reise lik den Borat dro
pa for tre &r siden.

Som en rekke andre
bergmtheter har Briino en
personlig assistent,
underdanige Lutz (Gustaf
Hammarsten) har uhemmet tro
pa sin sjef og bygger han opp

hver gang ting gér galt — og
det er ofte. Lutz er for avrig
strélende i rollen som
sidekick. Den utilsiktede
komiske duoen sliter litt med
4 finne veien til berammelse,
men gir ikke opp hépet av den
grunn. Briino prever seg blant
annet som programleder,
statist, fredsmegler og
talkshow-gjest. Gang pa gang
mislykkes Briino og som et
siste stunt finner han ut at
hans homofile legning ma
legges pé hylla. Amerikanerne
kan kun elske Brino hvis han
er hetero og det er dem som
skal hjelpe han & bli det.
Briino er en berg-og-
dalbane av en film, i det ene
oyeblikket fremkalles
krampelatteren og i det neste
en lang ufrivillig flaupause.
Noen av péfunnene er
hinsides det du tenkte var
mulig og er sjokkerende pé en
morsom maner som gar selv
Borat i naeringen. Problemet

er filmens troverdighet, det er
flere ganger jeg lurer pé det

hele er avtalt spill, og regissert

skjult kamera er som kjent
ingen lattervekker. Dermed
kan innslagene deles pa
midten, de som virker
troverdige er strélende og de
andre heller kjedlige. Turen i
villmarken med de garvede

jegerne og mate med religiose

homofober merkes i
lattermusklene, mens
intervjuet med Idol-dommer
Paula Abdul fort gér i
glemmeboken. Sacha Baron
Cohen er tross alt blitt en
kjent mann, at han skal kunne
gjere som han vil i Hollywood
uten at noen oppdager det
virker ikke seerlig sannsynlig.

Borat er kanskje gammel
vare, men pé lerret er han
fortsatt kongen. Briino er mer
hoffnarren som er morsom i
sma doser. Pinlig, komisk og
sjokkerende men ujevn
underholding.

HARRY POTTER OG
HALVBLODSPRINSEN

Sjanger Fventyr

Utgis Ute na

Tekst David Skovly

Etter de forste Harry Potter-
filmene startet diskusjonen om
hvorvidt skuespillerne skulle
byttes ut med yngre ansikter.
Produsentene endte pa status
quo og Vi felger fortsatt den
samme utgaven av Harry, Ronny
og Hermine. Trekloveret blir eldre
og dermed blir ogsa problemene
"merkere” og mer omfattende.

Selveste Voldemort er pa
krigsstien og det er verken trygt &
oppholde seg i gompe- eller
trollmannsverdenen. Til og med
pa Galtvort kjenner de
ondskapen feste sitt grep, og
Humlesnurr forbereder Harry pa
at noe stort vil hende. Denne
delen av Harry Potter og
Halvblodsprinsen er spennende
og redder filmen fra & bli en
kalkun. For det er ogsa kjeerlighet
i luften pa Galtvort. Vi snakker
High School Musical-vibber
moter tenaringsklisjeer.

Her kunne mer enn halvparten
av innholdet forsvunnet i
klippemaskinen. Mot slutten
svinger heldigvis Harry Potter og
co inn pé riktig spor, men da
ender selvfolgelig filmen uten
svarene vi sokte. 510

PUBLIC ENEMIES
Sjanger Crama

Utgis 25. nov

Tekst David Skovly

Public Enemies var en av de
filmene jeg hadde storst
forventinger til i &r. Dessverre ble
det ikke helt det politi- og
rovereventyret jeg hadde onsket
meg. P& papiret ser det hele
unektelig bra ut, for det forste er
det den begavede regissoren
Michael Mann som trekker i
tradene bak kameraet. Med filmer
som Heat og Collateral p&
samvittigheten sier det seg selv
at sammen med skuespillerne
Johnny Depp og Christian Bale
utgjor de et slagkraftig
mannskap. John Dillinger (Johnny
Depp) blir etter en rekke
spektakulzere bankran utnevnt til
"Public Enemy Number One” i
USA av FBI. De setter ogsa sin
beste agent pa saken — Melvin
Purvis (Christian Bale). Dermed er
jakten i gang.

Public Enemies er absolutt en
god film, men som thriller har den
litt for mange dedperioder og litt
for fa actionsekvenser. Scenene
der vi folger den selvsikre og
karismatiske bankraner Dillinger
stér igjen som heydepunktene.
Bunnsolid, men hadde hépet pa
mer action. 810

ENGLER OG
DEMONER

Sjanger Action
Utgis Ute na
Tekst David Skovly
Robert Langdon (Tom Hanks)
slapper av med en treningsokt i
Harvard sitt basseng der han er
professor i religies symbolikk.
Han er intetanende om at en
beholder med antimaterie har blitt
stjélet fra forskningssenteret
CERN og at det star i
sammenheng med det dramaet
som utspiller seg i Vatikanstaten.
Men i likhet med hendelsene i Da
Vinci-koden sitter Langdon p&
kunnskap som kan hjelpe det
italienske politiets etterforskning.
Dette er den andre romanen til
Dan Brown som blir filmatisert,
personlig likte jeg Engler Og
Demoner bedre enn Da Vinci-
koden i bokform. Som filmer er
de jevnbyrdige, Roma og
Vatikanstaten funker utmerket
som kulliser, samtidig som
bakhistorien om det hemmelige
samfunnet llluminati er fengende
og interessant. Svakheten er det
Hollywood-regisser Ron Howard
som star for, regien blir litt
tannles og for ryddig i kantene.
P& plussiden finner vi
skuespillerne Ewan McGregor og
Stellan Skarsgaard. Tommelen
opp for begge to. 8/10

THE BIG BANG
THEORY SESONG 2

Sjanger Thriller
Utgis Ute na

Tekst David Skovly
Vi vender tilbake til
romkameratene Sheldon og
Leonard. De selvutnevnte
nerdene far fortsatt tiden til & fly
ved & blant annet spille Age of
Conan og lese avanserte
fysikknotter. Innimellom blir de
avbrutt av vennene Howard og
Rajs pafunn, som innbzerer alt fra
mindre uhell til storre katastrofer.
Naboen Penny, som na naermer
seg status som fullverdig
medlem, sliter fortsatt med &
finne seg jobb som
skuespillerinne, samtidig som
hennes privatliv ikke eksisterer.
Oppskriften er fortsatt lett
humor blandet med nerding pa
hoyt niva. Karakterene er lette &
like og utvikler sakte, men sikkert
nye sider ved seg selv. | sesong 2
stjeler Sheldon showet og bzerer
de fleste episodene i og med at
han gjerne er grunnen til
konflikter og absurditeter. | tillegg
til finner han opp en ny og
avansert ut gave av stein, saks,
papir. Forbred deg pa & leere
reglene til stein, saks, papir, agle,
Spock. Ja, vi snakker Star Trek.
13371 810


creo



7 “Twilight
sagaen kommer
“til Habbo

) Sjekk inn pa Habbo Hotall
l “. - | | : _,'l ”” 8] hvor du kan mete pg chatte men

Twilight fans fra hele landet!

R Heserved



Flere intervjuer: www.gamereactor.no

Spillsnakk



creo



.

RPG-KONGENE

Dr. Ray Muzyka og Dr. Greg Zeschuk gir oss noen av verdens beste
rollespillopplevelser med firmaet sitt Bioware. Mat skaperne av Baldur’s Gate,
Knights of the Old Republic og Dragon Age.

Hva slags malsetting hadde dere da dere stiftet
Bioware?

- Vi startet firmaet fordi vi var glad i
dataspill. Vi er begge utdannet som leger, men
vi var begge glad i spill. Spesielt rollespill. Da vi
startet opp og begynte pa Baldur's Gate sa
hadde vi sett at det var et tomrom i
spillmarkedet for et slikt spill. P4 den tiden var
det mange som erklzerte at rollespill var en
dgende eller utdedd sjanger, men vi hadde
vokst opp med spillserier som Wizardry,
Ultima, Bard's Tale og Wasteland. Og vi s&
ogsa at stadig flere lagde spill med elementer
fra rollespill som utforsking, progresjon og
muligheten til & utforme hovedpersonen sin
selv. S& vi satte oss egentlig fore & lage et bra
rollespill og bevise at alle tok feil.

Faktisk tok alle feil, for 1998 ble et stort ar
for rollespill. Tidlig p& &ret kom Diablo ut, og s&
kom vi ut med Baldur's Gate litt senere.
Plutselig ble rollespill en het sjanger igjen.

Hva ensker dere 8 oppnéd med spillene deres?

- Vi har en del mélsettinger vi jobber ut fra.
Vi gnsker & lage de beste historiedrevne
opplevelsene i verden nér vi lager et spill. Vi vil
lage spill som engasjerer deg folelsemessig,
historier og omrader som fér deg til & fele noe.
For hvert spill vi lager ma vi lage noe bedre enn
vi har laget fer. Var grunntanke er at vi vil at
spillerne skal fale noe nér de spiller, vi vil at de
skal fa et forhold til figurene i spillet, de skal
bry seg om kampene, om utforskingen, om
spillverdenen. Og jeg tror vi fortsatt har vare
beste spill foran oss i tid.

Mange Baldur's Gate-fans mener det ikke har
veert noe rollespill som har klart & gjenskape
stemningen fra de to spillene siden da. Hvorfor

tror du ingen har klart 4 lage et like godt likt
rollespill som Baldur's Gate 2?

- Fordi de spillene er vanskelige & lage. Det
er en vanvittig oppgave, og en gigantisk
investering av tid og penger. | tillegg blir det
mer omfattende & lage slike spill rent teknisk
for hvert &r som gér. Hvis du ser pa Bioware s&
har vi utviklet oss jevnt siden Baldur's Gate,
det samme kan du se hos konkurrentene vére,
som Bethesda med Fallout 3, for eksempel.
Det er ekstremt vanskelig for en fersk og ny
utvikler & komme inn né og erkleere at de skal
lage noe som er bedre enn Baldur's Gate 2
eller Dragon Age eller Fallout 3. Dette er spill
som er ekstremt vanskelig & lage, og var jobb
er & heve lista for disse spillsjangerne.

| tillegg er det & flette en historie inn i
spillene, som er et av vare hovedfokus
sammen med utforsking, progresjon, kamp og
tilpasning, svaert komplisert. A linke historien
sammen via spillerens handlinger, & f4 en riktig
balanse mellom tempoet, belenninger og
aktivitetene til spilleren er skikkelig vanskelig.

Jeg mener, andre utviklere snakker om &
legge en historie til spillet nér det er nesten
ferdig utviklet. Det er ikke s& enkelt, det er ikke
bare & slenge inn en historie i et spill og f&
spilleren til & fgle at valgene han tar har
konsekvenser eller pavirker spillet.

Hva er de storste forskjellene pa de gamle
Baldur's Gate-spillene og det mer moderne
Dragon Age: Origins?

- Med Baldur's Gate hadde vi aldri lagd et
spill fer. Vi gikk inn i spillet og prevde og feilet.
Ingen i hele staben vér p4 60 mann hadde
erfaring med 4 lage spill fra fer, noe som
egentlig er ganske utrolig nér du tenker etter. Vi
eksperimenterte masse, métte lage masse pa

nytt, og hadde ikke en helt klar visjon om hvor
spillet skulle ende opp.

Ironisk nok var situasjonen ganske lik med
Dragon Age. Det & lage en slags &ndelig
oppfelger til et spill som Baldur's Gate 2 er i
seg selv veldig utfordrende. Det var masse
preving og feiling, og det var forst nd i ar spillet
begynte & foles som Baldur's Gate rent
spillmessig. Falelsen av hvor omfattende spillet
er og dybden i dialogen og omgangen med de
andre medlemmene i laget sitt for eksempel.
Plutselig feltes det riktig. Som en
nestegenerasjons oppfelger av Baldur's Gate.

Foler dere at den store fanbasen og
forventningene til fansen kan vaere et hinder
ndr dere lager nye spill?

- Nei, det er var jobb & alltid preve & innfri
fansens forventninger. Og de er faktisk veldig
positive nér vi har prevd & utvide repertoaret
vart. Vi utvikler oss, men vi prever ikke
ngdvendigvis & g inn p& helt nye markeder
som ikke stemmer overens med vare
kiernefilosofier. Ser du pa Mass Effect ser du at
det er like mye et skytespill som et rollespill.
Dragon Age har sanntidsstrategielementer. Star
Wars har fortellerteknikken og historiefokuset
som Bioware er kjent for samtidig som det er
et onlinerollespill. Det er moro & kunne lage s&
mange forskijellige typer spill og vite at fansen
vér er der for & stotte oss.

TEKST & FOTO: Jon Cato Lorentzen
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